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WILLKOMMEN

6 MONATE NACH DER ERSTAUSGABE
VON CUBE ERSCHEINT NUN ENDLICH
DAS ZWEITE HEFT ZUM SPIELWURFEL.

WARUM ZUR HOLLE ERST JETZT?

ErfahrungsgemaR dauert es immer ein
bisschen, bis eine neue Videospielkonsole
so richtig in Gang kommt. Wahrend in der
Anfangszeit die Spiele-Neuerscheinungen
eher dahinplatschern, kommt es ein
halbes Jahr spater meist zur groRen
Spiele-Flut.

Jetzt also ist es soweit! Das langweilige
Sommerloch ist tiberstanden, Weih-
nachten néhert sich unaufhaltsam und
die Spiele-Firmen {berschlagen sich mit
Verdffentlichungen. Allen voran Nintendo,
die gleich vier Highlights auf Lager haben:
Super Mario Sunshine im Oktober und
Starfox Adventures, Wario World und
Mario Party 4 kurz vor Weihnachten.

Aber CUBE bietet euch mehr als nur
schnode Videospiel-Tests! SchlieRlich will
man ja auch wissen, was hinter den
Kulissen passiert. So kldren wir zum
Beispiel die Frage, ob der GameCube
wirklich nur Kinderkram ist (Seite 6), wir
verraten euch, was die Game-Designer
von Rare Ltd. in der Zukunft — ohne
Nintendo - vorhaben (Seite 62) und wir
werfen einen Blick auf die Zukunft des
GameCubes (Seite 70).

In der Heftmitte findet ihr auRerdem
noch zwei geniale Poster sowie Cheats &
Komplettlosungen als Heft-im-Heft zum
Herausnehmen.

Und zum SchluB noch eine gute
Nachricht fiir alle CUBE-Fans: Auf die
ndchste Ausgabe miisst ihr diesmal nicht
sechs Monate warten. CUBE Nr. 3
erscheint bereits Anfang Dezember.

Euer CUBE-Team!
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‘ Eure Freunde sagen, der GameCube

‘sei ein ,Kinderspielzeug”? Dann
wird es aber Zeit, endlich Klartext

zu reden ...

IHR SEID GENERUT,
weil eure Freunde einfach
nicht aufhéren, euch mit eurer
Konsolenwahl aufzuziehen? Glaubt
uns: Das ist nichts im Vergleich zu den
Spriichen, die in unserer Redaktion
herumgeistern. Da hier unter anderem
auch ein Xbox-Magazin und eine
Multiformat-Zeitschrift entstehen,
versuchen sich die verschiedenen
Mitarbeiter, die auf eine bestimmte
Konsole spezialisiert sind, bei der
Beschreibung der jeweiligen
Konkurrenzkonsole immer wieder zu
tbertreffen. Und so kommt es, dass die
Xbox-Jinger die PS2 als ,tragbare
Miniheizung” bezeichnen. Die Cube-Fans
bezeichnen die Xbox wiederum als
Lunférmigen Kaffeetisch” und die PS2-
Profis sind sich einig, dass der Cube eher
einer ,seltsamen Damenhandtasche” als
einer Spielkonsole gleicht.
Im Gegensatz zu diesen lustig gemeinten
Verunglimpfungen gibt es jedoch ein
Vorurteil, das sich auch auRerhalb der
Redaktionsraume, in Videospielgeschaf-
| ten und auf Schulhéfen sehr hartnéckig
halt. Dieses Vorurteil ldsst sich mit einem
Zitat zusammenfassen, dass jeder Cube-
Besitzer bestimmt schon einmal gehért
hat: ,,Der GameCube? Das ist doch ein
Kinderspielzeug, oder?”




DAS HORROR-GENRE
INHALT: BLUT, DAMONISCHE TATEN, BOSARTIGE

EXPERIMENTE UND PSYCHOLOGISCHER TERROR

Dies ist das Genre, welches in einer Diskussion zum Thema

»Spiele fiir Erwachsene” meist zuerst genannt wird. Und das

zu Recht: Spiele wie z. B. Resident Evil und Eternal Darkness, in
denen Enthauptungen, abgetrennte GliedmaRen, schreiende
Zombies und Teufelsanbetungen zum guten Ton gehéren, sind nicht
fir Kinder geeignet. Allerdings sollte man nicht den Fehler begehen,
alle Games, in denen vereinzelte Schockmomente und ein paar Tropfen
Blut vorkommen, als jugendgefihrdend zu betrachten. AuRerdem sind
simple Horror-Spiele meist auch fiir iltere Spieler eher uninteressant!

ANSICHTSSACHE

Natiirlich sind wir sehr daran interessiert, den ungerechtfertigten Ruf des GameCubes wieder ins rechte
Licht zu riicken — schlieBlich arbeiten wir bei einem GameCube-Magazin. Trotzdem seid ihr es, auf die

es wirklich ankommt. Denn ihr miisst letztendlich entscheiden, fiir welche Konsole ihr eure wertvolle
Kohle auf den Tisch bléttert. Und genau deshalb haben wir einige unserer Leser und GameCube-
Besitzer zum Thema ,Zu alt fiir den GameCube?” befragt ... und hier sind die Antworten.

NAME: RAMON DEGNER
ALTER: 38

—

AUS:  BOCHUM

B Welches ist dein Cube-Lieblingsspiel?
B Super Monkey Ball

® Warum hast du dir einen GameCube gekauft?

W Ich besitze alle Nintendo-Konsolen und wiirde mir nie eine
neue Nintendo-Hardware entgehen lassen - und zwar nicht
aus blinder Loyalitdt, sondern weil Nintendo schon immer
das beste Spielerlebnis geboten hat.

W Was macht ein Spiel zu einem ,Erwachsenen“Titel?

M Ein ,erwachsenes” Spiel muss mich als Erwachsenen
unterhalten und fordern kénnen. Dies hat nichts mit dem
Look eines Spiels zu tun! Super Monkey Ball sieht vielleicht
kindisch aus, aber es stellt auch fiir einen Erwachsenen eine
emsthafte Herausforderung dar!

B Suchst du dir ein Spiel nach diesen Kriterien aus?

B Die einzige Anforderung, die ich an ein Spiel habe, ist ein
packendes Gameplay. Alles andere interessiert mich nicht.
Brutalitét, Blut, ultrarealistische Grafik und lebensechte
Charaktere finde ich okay, aber auch hinter Primérfarben
und Comic-Charakteren kann sich ein tolles Spiel verbergen.

W Glaubst du, dass Nintendo jemals den Ruf als Entwickler von
Kinderspielen loswerden wird?

B Die von Nintendo entwickelten Spiele werden wohl immer zu
Unrecht als kindisch empfund den. Doch da ich es
besser weiB, kann ich damit leben. Allerdings werden vor
allem die ,,erwachsenen” Spiele der Dritthersteller dafiir
sorgen, dass sich der GameCube gut verkauft und damit sind
auch zukiinftige Nintendo-Ki len und -Spiele gesichert.
Und das ist auch gut so!

NANE: KAl NOWOTNIK
ALTER: 23
BREMEN

B Welches ist dein Cube-Lieblingsspiel?
B Mmm, das ist hart — wahrscheinlich
Resident Evil.

W Warum hast du dir einen GameCube gekauft?

W Jede Konsole hat ihren Reiz, aber fiir mich bietet der
GameCube einfach das ausgewogenste Spieleangebot und
die besten Spiele-Entwickler.

W Was macht ein Spiel zu einem ,Erwachsenen”-Titel?

W Ich glaube, vor allem Teenager ver den den Begriff
~erwachsen”, um dlter zu wirken. Fiir mich ist ein Spiel fiir
Erwachsene geeignet, wenn es gut aussieht, sich toll spielt
und mich unterhdlt oder zum Griibeln bringt. Nicht alle
dlteren Spieler stehen nimlich auf Ego-Shooter!

B Suchst du dir ein Spiel nach diesen Kriterien aus?

B Manchmal. Altere Spieler kaufen Spiele nach den gleichen
Kriterien wie jiingere — es geht nur um persénliche Vorlieben
und darum, ob man lieber schmunzelt oder erschreckt wird.
Ich spiele Super Monkey Ball oder Super Smash Brothers
Melee gegen Freunde, wenn ich Fun haben will, aber auch
Resident Evil, weil ich Abenteuer mag.

B Glaubst du, dass Nintendo jemals den Ruf als Entwickler von
Kinderspielen loswerden wird?

W Ich glaube, Nintendo lést sich bereits jetzt vom Kiddie-
Image, indem sie Spiele wie Resident Evil, Eternal Darkness
und Burnout — die sich bewusst von den grellen Farben
und den Inhalten von ,Kinderspielen” distanzieren - auf
dem GameCube zulassen. Der GameCube wird
hauptséchlich wegen seiner Farbe und Form als Kids-
Konsole abgestempelt, aber das wird sich schnell éndern!
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INDIZIERT
(SNES, 1994)

Nachdem der erste Teil
dieser Splatter-Priigel-
Orgie auf dem SNES nur
zensiert zu sehen war,
wurden der zweite (und
dritte) Teil inklusive Blut
und krassen Finishing-
Moves umgesetzt. Eine fiir
diese Zeit ungewdhnliche,
aber auch weise Ent-

CONKER’S BAD FUR DAY
(N64, 2007

Rares spafiges Extrem-
Adventure war nicht immer
so explizit gedacht. Doch die
Entwickler entschieden sich
nach einer Weile gegen ein
weiteres Spiel mit siien
Charakteren und kindlichen
Abenteuemn. Deshalb wurde
dieses heftige Spiel nicht von
Nintendo, sondern von THQ

INDIZIERT
(N64, 2000)

Nachdem sich dieses

Spiel fiir die PlayStation
millionenfach verkauft
hatte, stimmte Nintendo
einer Umsetzung fiir das
N64 zu. Der (zeitlich spater
angesiedelte) Vorganger
des heutigen Resident Evil
fiir den GameCube enthielt
alle blutdiirstigen Zombies

Der GameCube ist nicht die erste Nintendo-
Konsole mit Spielen fiir Erwachsene ...

T

BODY HARVEST
(N64, 1998)

Obwohl das gnadenlose
Niedermetzeln von Aliens
nicht mit dem Téten von
Menschen zu vergleichen
ist, spricht die Umsetzung
dieses ,Erwachsenen”-
Titels fiir das N64 dafiir,
dass Nintendo langsam
bewusst wurde, dass der
typische Spieler nicht un-

in Deutschland vertrieben.

scheidung von Nintendo.

SOGAR NOCH BEVOR der GameCube in Japan
erstmals veréffentlicht wurde (und sogar bereits

bei der ersten Vorstellung der Konsole auf der
SpaceWorld 2000), betrachtete man die Konsole als
ein Spielzeug fiir Kinder. Ziemlich voreilig, wenn man
bedenkt, dass es zu diesem Zeitpunkt noch keine
Spiele gab, die diese Behauptung untermauern
konnten. Die Kommentare beziiglich des Designs
der Konsole reichten von ,Eine wahre Schénheit!”
bis hin zu ,Fisher Price: Meine Erste Konsole” —
bereits zu diesem Zeitpunkt hatte Nintendo also zu
ké@mpfen. Das Problem lag jedoch in der Geschichte
Nintendos. Die Firma hatte sich iiber die Jahre einen

des brutalen Originals. bedingt zehn Jahre alt ist.

Namen als Entwickler von Spielen mit schrillen
Farben und Comic-Grafik gemacht. Und obwohl
dieser Ansatz oft als untriigliches Zeichen fiir
Kinderspiele gesehen wurde, iibernahmen die
meisten Spieler diese vorgefertigte Meinung, ohne
groBartig dariiber nachzudenken. Leider hat sich
diese Einstellung auch nach dem Deutschlandstart
der Konsole kaum gedndert. Und auch diesmal sind
eher die Vorurteile gegeniiber Nintendo der wahre
Grund.

Ein weiterer Grund sind die seit der PlayStation-
Ara weit verbreiteten Gelegenheitsspieler — fiir
Nintendo ist es sehr schwierig, dltere Spieler ohne



FAKTEN, FAKTEN, FAKTEN ...
Viele Menschen denken, der GameCube sei ein Spielzeug fiir Kinder ... aber warum? Meistens handelt es sich

dabei um ein Urteil, welches sich auf Kenntnisse iiber vorherige Nintendo-Konsolen, fliichtige ,erste Eindriicke” NAME: KARIN KRUGER

von Spielen und generelles Hérensagen griindet. Leider wird bei der Meinungsbildung nur allzu oft auf aus- ALTER:

giebiges Probespielen mit der Konsole und den erhéltlichen Spielen verzichtet. Die entscheidende Frage lautet: AUS: FRANKFURT

,Was genau macht eigentlich ein Spiel fiir Erwachsene aus?” Massenweise Blut und sinnlose Gewalt sind dabei

sicher nicht die wichtigsten Kriterien! Wer sich allerdings genau informiert, wie viele wirklich ,erwachsene” I8 Welchesiist dein Cube-Lieblingsspiel?
Genres der GameCube tatséchlich abdeckt, wird seine Meinung sehr schnell wieder &ndern ... B Sopes Monkoy Dol - MEARlo:

i < B Warum hast du dir einen GameCube gekauft?

g M Wegen Nintendos imp ter Videospielgeschichte. Fiir das
SNES gab es viele revolutiondre Spiele und auch die Top-
Titel auf dem N64 lieBen die PlayStation ganz schén alt
aussehen! Die PS2 hat mich schon gereizt, aber das Launch-
Line-Up war schwach und als es endlich einige gute Spiele

gab, erschien auch schon der GameCube.

B Was macht ein Spiel zu einem ,Erwachsenen”-Titel?

B Games werden zu leicht als ,.Erwachsenen”-Spiele
bezeichnet: Blut, Sex und Gewalt machen das Gameplay
auch nicht ,,erwachsener”, nur ungeeignet fiir Kinder. Nur
Spiele, fiir die man Intelligenz, Geduld und analytischen
Verstand statt schnelle Reflexe und Joypad-Gehdmmere

DAS ,, MILITAR"-GENRE 1 bendtigt, sind wirklich ,,erwachsen”!
INHALT: SIEHE ACTION-GENRE

Krieg ist wirklich eine furchtbare Sache — wenn man nicht gerade ein Fan
von ultrarealistischen Militar-Simulationen ist. Allerdings sollte beachtet
werden, dass gerade junge Spieler manchmal dazu neigen, die Formen
der Konfliktlosung im Spiel auf die Realitdt zu iibertragen. Gerade deshalb

gehdren Games, in denen mobile Einsatzkommandos Terroristen jagen
oder historische Schlachten nachgespielt werden, nicht in
Kinderhdnde. Und gerade Spiele, in denen taktisches

B Suchst du dir ein Spiel nach diesen Kriterien aus?

B Ich kaufe nur Spiele, die Spall machen, deren Genre ich mag
und die gute Kritiken bekommen haben. Es gibt nur wenige
Spiele, die die Bezeichnung ,,erwachsen” wirklich verdienen.
Simple Spiele mit Comic-Grafik haben fiir mich genauso
einen Reiz wie Games mit kompliziertem Gameplay und fiir
Minderjéhrige i

fon Cniolcitziat
bl (o

Vorgehen und Teamwork einer brutalen Ballerorgie
weichen miissen, sind der Grund fiir den schlechten
Ruf und die berechtigte Kritik.

W Glaubst du, dass Nintendo jemals den Ruf als Entwickler von
Kinderspielen loswerden wird?

M Diesen Ruf hat Nintendo einzig und allein Mario zu
verdanken. Natiirlich waren die Mario-Spiele sehr gut
und einflussreich, aber der Klempner und seine Sippe sind
einfach altmodische und kindische Charaktere. Da Nintendo
jedoch niemals auf sein Maskottchen verzichten wird, wird
wohl auch der Kiddie-Ruf bleiben, obwohl der GameCube-
Spielekatalog ihn wohl etwas in den Hintergrund dringen
wird!

NAME: MAIK SCHNEIDER
ALTER: 32
AUS:  BAD VILBEL

B Welches ist dein Cube-Lieblingsspiel?
M Eternal Darkness

B Warum hast du dir einen GameCube gekauft?

M Der GameCube bietet mir das Spielerlebnis, das ich schon
immer gesucht habe. Qualitdt statt Quantitét war schon
immer mein Motto und nur Nintendo produziert Spiele mit
einer solchen Top-Qualitdt.

W Was macht ein Spiel zu einem ,Erwachsenen"-Titel?

M Ich glaube, ein Spiel ist ,erwachsen”, wenn es sich selbst
und den Inhalt ernst nimmt. Eternal Darkness und Resident
Evil sind dafiir gute Beispiele. Der exzessive Gebrauch von
Gewalt und Horror als Kaufanreiz (wie z. B. bei GTA3) sind
dagegen kein Argument.

M Suchst du dir ein Spiel nach diesen Kriterien aus?

W Absolut. Trotzdem wiirde ich auch Mario Sunshine als
~Erwachsenen”-Titel beschreiben, weil alles im Spiel eine
spezielle Aufgabe hat. Ein Spiel kann ndmlich durchaus
auch fiir dltere Spieler interessant sein, ohne sich mit

viel Erfahrung davon zu iiberzeugen, ihre Spiele heutzutage. Natiirlich sagen die winse anpachssaan T 1y bearbiiden.

einmal agszuprobieren. Das liegt wiederum an dem tiberzeugten Hardcore-Gamer, — B Glaubst du, dass Nintendo jemals den Ruf als Entwickler von
absolut eigenen Look der Games. Gelegenheits- dass sie es ja besser wissen, Kinderspielen loswerden wird?

spieler entscheiden meist anhand von ersten aber sie stellen schlieBlich W Ich hoffe doch ... obwohl ich nicht glaube, dass Nintendo
Eindriicken, die sie durch Screenshots auf der nur eine kleine Minderheit i “""’i": “’"’_’E” o, E¥ ononst cuf sié Sphela . che
Spieleverpackung odgr Demo-Videos in Geschaften dar. Fakt ist: Die meisten & ;?;;r;;e;",z;ce;:emmzr:z;:::';zew:z;”na’:::?ﬁ;’:uss
bekommen, ob sie ein Spiel mégen oder nicht. dlteren Gelegenheits- vermarkten. Solange Nintendo der Offentlichkeit zeigt, dass
Deshalb ist fiir den Gelegenheitsspieler ein Spiel spieler wissen, was sie sie ,reiferen” Spielen durchaus aufgeschlossen gegeniiber
wie Mario Sunshine oder das neue Zelda-Spiel im spielen wollen, und SN Meidan DO CORSIN SOIIST JRONe Tt RO RO
Cel-Shading-Look bereits nach dem ersten Grafik- nichts kann sie von Sl

Eindruck als Kinderspiel durchgefallen — obwohl ihrer Meinung

diese Spiele tiefgriindigeres Gameplay und mehr abbringen — zum

Langzeitspal} bieten als die meisten anderen Spiele Beispiel @




HYPERCUBE

NAME: GUIDO EISELE
ALTER: 32
AUS:  LUDWIGSBURG

W Welches ist dein Cube-Lieblingsspiel?
W James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer

B Warum hast du dir einen GameCube gekauft?

B Die Entscheidung fiel zwischen Xbox und GameCube. Ich
glaube, die PS2 ist technisch einfach schwécher als diese
beiden K len. Nach ausgiebiger Internet-Recherche
und einem Aufenthalt in Japan kam ich zu dem Entschluss,
dass der Cube aus Spielersicht einfach mehr zu bieten hat.

B Was macht ein Spiel zu einem ,Erwachsenen“-Titel?

M Spiele, die tonnenweise Blut und Geddrme grafisch
darstellen oder in denen man zur Ausiibung von kri
Taten oder massiver Gewalt ermutigt wird. Ich glaube nicht,
dass jeder junge Spieler von solchen Spielen zum schieB3-
wiitigen Amokldufer geschult wird, aber die Eltern sollten
da schon ein Auge drauf haben.

m

B Suchst du dir ein Spiel nach diesen Kriterien aus?

B Nein! Ich denke, dass Super Monkey Ball ein exzellentes
Spiel ist, dass fiir alle Altersgruppen reizvoll ist, weil das
Gameplay packend ist und die ,kindliche” Grafik einfach
gut passt. Wenn ein Spiel ein iiberzeugendes Gameplay

besitzt und Spall macht, kaufe ich es auch.

B Glaubst du, dass Nintendo jemals den Ruf als Entwickler von
Kinderspielen loswerden wird?

W Warum sollten sie es nicht schaffen? Die Anzeigen waren
schlieBlich nicht auf Kinder ausgerichtet. Und obwohl
Nintendo natiirlich versucht, die jiingeren Spieler zu
iiberzeugen, konnen sie mit noch mehr Spielentwicklungen &
la Metroid Prime und 1080°: White Storm auch die dlteren
Spieler in ihren Bann ziehen.

NAME: STEFAN SOTTNER
ALTER: 26,
AUS:  WURZBURG

B Welches ist dein Cube-Lieblingsspiel?
W Unentschieden zwischen Super Monkey
Ball und Pikmin.

B Warum hast du dir einen GameCube gekauft?

B Ich habe mir alle Nintendo-Konsolen vom NES bis zum
GameCube zugelegt. Und da der Cube ein Nintendo-Produkt
ist, kann ich mir sicher sein, dass es ein qualitativ hoch-
wertiges Gerit ist, das auch auf Dauer unterstiitzt wird.
Natiirlich hat auch der Preis eine Rolle gespielt, aber ich
hdtte durchaus auch mebhr fiir den Cube hingebléttert.

B Was macht ein Spiel zu einem ,Erwachsenen”Titel?

B Storyline und Spieltiefe sind die entscheidenden Faktoren fiir
ein ,erwachsenes” Spiel. Obwohl die Grafik wohl auch eine
(untergeordnete) Rolle spielt.

B Suchst du dir ein Spiel nach diesen Kriterien aus?

W Ich verlasse mich auf mehrere Faktoren - Testergebnisse,
Spieltyp, ob ich es schon selbst gespielt habe oder nicht und
natiirlich Empfehlungen von Freunden. Ich kaufe alle Arten
von Spielen - nicht nur die fiir Erwachsene.

e, W Glaubst du, dass Nintendo jemals den Ruf
% ? ——_als Entwickler von Kinderspielen
x . loswerden wird?
W Sie versuchen es
zumindest. 0b dabei
,, allerdings die Games
im Comic-Stil (wie
z. B. das neue Zelda)
hilfreich sind,
i 1 bezweifle ich. Im
72 | / Endeffekt ist das Alter
1 aber egal. Wenn man
ein Spiel mag, kauft
man es ... zumindest
bei mir ist das so.

DAS SIMULATIONS-GENRE

INHALT: BALLE, SCHLAGER, AUTOS UND SCHWEISS
Vorsicht! Mit dem Begriff ,Simulation” meinen wir
nicht etwa langweilige Flug-Simulatoren fiir
frustrierte M6chtegern-Piloten. Wir meinen aus-
gereifte Titel, in denen Sport- und Auto-Fans auf
ihre Kosten kommen. Natiirlich kénnen diese
Games von jeder Altersklasse gespielt werden,
aber es wird wohl niemand ernsthaft behaupten,
dass realistische Sport- und Rennsimulationen
wie Colin McRae Rally, FIFA und NBA Courtside
2002 nur fur Kinder gedacht sind! AuRerdem
sind Titel wie Outlaw Golf wegen ihres expliziten
Inhalts eigentlich nichts fiir Kinder ...

PLAYER 2

SHOT

DAS FIGHTING-
GENRE
INHALT: KGRPERLICHE GEWALT, BLUT UND

MARTIALISCHE WAFFEN

Beat-'em-Ups - eine der populdrsten Arten von
Videospielen bei allen Altersklassen. Natiirlich werden
solche Games auch von jlingeren Spielern gezockt, aber
eigentlich ist das Genre nicht fiir Kids gedacht.

Viele Priigelspiele erhalten durchaus erst eine
Altersfreigabe ,ab 16 Jahren”, richtig blutige Games
werden sogar komplett indiziert und sind nur fiir
Erwachsene geeignet. In Spielen wie Soul Calibur
wurde sogar Zensur ausgeiibt — die Entfernung von
Maxis Nunchakus in den europdischen Versionen

ist nur ein Beispiel von vielen.

WEITER GameCube-

Besitzer immer noch, dass Super
Monkey Ball eine lohnenswerte
Anschaffung ist, weil (ja, ihr habt
es erraten) ,es wie ein Kinder-
spiel aussieht”. Engstirnige,
festgefahrene Ignoranz? Wir
glauben schon!

Zugegeben - Nintendo hatte
in der Vergangenheit haufig
Probleme mit Spielen fiir ltere
Zocker. Aber warum sollte sich

" das mit dem Cube nicht dndern?

bestreiten einige .

Nintendos neuer Ansatz gibt auf
jeden Fall Mut zur Hoffnung.

Mit der Weiterentwicklung des
Konsolenmarktes (vor allem
durch die PlayStation) hat auch
Nintendo gelernt, dass man nicht
nur weiterhin auf die eigene
Stérke — der Entwicklung von
Spielen fiir jedermann - ver-
trauen darf, sondern auch den
Spielern die Wahl lassen muss, ob
sie ,erwachsenere” Spiele zocken
wollen, ohne ihnen die Ent-
scheidung durch ein Verbot

solcher Spieleentwicklungen fiir
die eigene Konsole abzunehmen.
Trotz dieser Strategiednderung
wird sich Nintendos Ruf jedoch
nicht von heute auf morgen
andern. AuBerdem hilft der
«GameCube ist fiir Kids"-Mythos,
PS2 und Xbox in einem reiferen
Licht erscheinen zu lassen - ein
Vorteil, auf den Microsoft und
Sony nicht verzichten wollen und
den sie durch subtile PR- und
Marketing-Techniken noch
verstarken. Zusitzlich haben



SUPER MONKEY BALL
Affen sind cool! Versucht
nicht, uns etwas anderes
zu erzahlen. Und Super
Monkey Ball ist nicht nur
eins der herausfordernds-
ten Spiele seit Jahren,
auch die unzahligen Mini-
Games locken einen
immer wieder fiir Stunden
ans Joypad. lhr denkt, es
sei ein Kinderspiel? Was
flir ein Unsinn!

immer noch viele GameCube-Héndler
seltsame Vorurteile: Es ist erstaunlich,
wie hdufig der Offentlichkeit von
unwissenden Verkdufern beigebracht
wird, dass der GameCube die falsche
Wabhl fiir den ,erwachsenen” Spieler
seil

Bedenkt man, dass die Mehrheit der
Spieler ihre Entscheidung fiir oder
gegen eine neue Konsole anhand von
Empfehlungen im (vermeintlichen)
Fachgeschaft trifft, stehen die Zeichen
nicht gerade gut fiir den GameCube.
Nintendo ldsst natiirlich nichts

PIKMIN

Wie bei allen Nintendo-
Spielen findet man sich
auch bei Pikmin sofort
zurecht. Trotzdem dauert
es eine lange Zeit, es
wirklich zu meistern. Und
selbst dann bendtigt man
eine gehorige Portion
Strategie und Arbeit, um
es zu besiegen. Ein
Kinderspiel oder ein clever
verkleidetes Strategie-
Epos? Keine Frage ...

ANIMAL FOREST +
Sieht goldig aus, oder?
Mag sein, aber fiir Animal
Forest + (heilt in den
USA und bei uns wohl
Animal Crossing) bendtigt
ihr mehr Geduld und
Hartnackigkeit, als die
meisten Kinder sie haben.
Kiinstliches Leben in
einem Videospiel ist
einfach ein zu komplexes
Thema fiir ungeduldige
und unreife Spieler.

DAS ACTION-GENRE

INHALT: FETTE KNARREN, TERRORISMUS, BLUT UND SCHIMPFWGRTER
Wie in Action-Filmen gibt es auch in Action-Spielen (die meist in Form von Ego-Shootern
umgesetzt sind) die Guten, die Bdsen und Waffen ... jede Menge Waffen. Wahrend Spiele

wie Turok Evolution und Agent im Kreuzfeuer der Standardformel — Wenn es sich bewegt,

‘ Nur weil ein Spiel grell und knallbunt ist, heift das
. noch lange nicht, dass es nur Kids SpaB macht ...

BOMBERNMAN
GENERATION

Wer niemals die Freuden
einer ndchtlichen
Bomberman-Session
(Bier, Chips, Freunde und
Stunden von Bomberman)
erlebt hat, hat ganz schén
was verpasst! Dieses Spiel
ist eines der besten
Multiplayer-Games fiir den
Cube, wenn nicht sogar
das beste. Darf man sich
nicht entgehen lassen!

baller es ab!” — folgen, versuchen neuere Titel wie Die Hard: Vendetta das Action-Konzept
durch neue Ansétze zu beleben. Wie bei Horror-Spielen erliegen die Entwickler aber auch

hier héufig der Versuchung, iberméRig Gewalt und Blut in die Games zu integrieren und sie
dadurch ,erwachsener” wirken zu lassen. Und immer noch fallen viele Spieler darauf herein!

unversucht, um die Kritiker ver-
stummen zu lassen — die Exklusiv-

werden. Betrachtet man die
Ankiindigungen von ,alteren” Titeln

rechte an der Resident Evil-Marke fiir
den GameCube ist dafiir nur ein erster
Beweis. Ein Blick auf diese Seiten wird
allerdings auch den letzten Zweifler
tiberzeugen, dass es sich dabei nur
um die Spitze des Eisbergs handelt.
Kann der Kampf also gewonnen
werden? Wir denken schon! Und sogar
Shigeru Miyamoto glaubt, dass
Entwickler nach dem Riickzug von
Yamauchi-san ,mehr Freiheit”
beziiglich der Spielinhalte haben

allein fiir das nachste Jahr, beginnt
sich das Blatt wohl zu wenden.
Nintendos veraltete Einstellung
beziiglich Spielen fiir dltere Spieler
hat sich also geandert. Jetzt

miissen nur noch die Spieler

ihre antiquierten Vorurteile <
gegeniiber Nintendo los-
werden - und das kénnte
der harteste Kampf fiir

Nintendo werden ...
CUBE

NUR EINIGE
BEISPIELE ...

lhr seid immer noch nicht Giberzeugt,
dass der GameCube auch élteren
Spielern etwas zu bieten hat? Um dies
zu dndern haben wir fiir euch nur
einige der angekiindigten ,erwachsenen”
GameCube-Spiele fiir das nachste Jahr
zusammengestellt!

= 1080°: White Storm

= Aggressive In-Line

= Animal Crossing

- Barbarians

= Beach Spikers

= Bloodrayne

= Burnout 2

= Capcom VS SNK 2: EO

= Colin McRae Rally 3

= Crouching Tiger, Hidden Dragon
= Curse: The Eye of Isis

= Darkened Skye

= Die Hard: Vendetta

- Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
= Evolution Worlds

= F-Zero GC

= Galleon

= Ghost Recon

= Gladius

= Godzilla: Destroy All Monsters Melee
= James Bond 007: Nightfire

= Jedi Knight 2: Jedi Outcast

= Mdfia: La Cosa Nostra

= Medal of Honor: Frontline

= Mercedes-Benz Champions

= Metroid Prime

= Mortal Kombat: Deadly Alliance
= MX Superfly

= Mystic Heroes

= Need For Speed: Hot Pursuit 2
= Outlaw Golf

= Phantasy Star Online Episodes | & Il
= Pillage

= Rainbow Six: Raven Shield

= Rally Fusion

= Reign Of Fire

= Resident Evil-Serie

= Robotech: Battlecry

=» SEGA Soccer Slam

= SEGA Sports-Serie

= Soul Calibur 2

= Star Fox Adventures

= Star Wars: Bounty Hunter

= Star Wars: Clone Wars

= Sum Of All Fears

= Terminator 3

= The Matrix

= Time Splitters 2

= Tony Hawk's Pro Skater 4

= Top Gun: Combat Zones

M = Turok Evolution

M = Xill

e ~ - ‘.ﬁf e — ’ = X-Men:
Bz ;@/ L Wolverine's
Revenge




@ DIE HEISSESTEN GAMECUBE-NEWS
AUS ALLER WELT IM UBERBLICK

LETSTE MELDUNGEN

Bandai wird fiinf Spiele fiir den Game-
Cube entwickeln, die ab November in
Japan erscheinen sollen, unter anderem

Mobile Suit Gundam. Bandai ist bekannt
Ni“tendo SCHON MIT DEM NINTENDOG4 hatte Trotz dieses Aktionismus glauben wir, dass

geworden durch Spielfiguren zu Digimon,
Power Rangers und Gundam. +++
& Nintendo groRe Online-Pline, die aber bis schon noch einige Zeit ins Land gehen wird,
hat seine heute in der Schublade liegen. Nun sollen bevor Online-Gaming auf Konsolen so popu-

Ebenfalls im November soll in den USA
das Action-Rollenspiel Baldur's Gate:
Dark Alliance erscheinen. Ob das Spiel
wesentlich anders aussehen wird als die
PlayStation 2-Version, die letztes Jahr im
November erschien, ist noch offen. +++
Als die Meldung in die Redaktion flat-
terte, hielten wir sie erst fiir einen extrem

verspateten April-Scherz, doch es ist > beim GameCube Tatsachen geschaffen wer- lar wird wie auf PCs. Speziell beim Game-
leider wahr: In Griechenland hieR es onllne- den: Nintendo hat das Muitiplayer-System Cube sind wir da vorsichtig: Wie viele voll-
«Game Over”. Ende Juli wurden dort per u des japanischen Telekommunikationsunter- mundige Ankiindigungen hatte Nintendo
Gesetz in &ffentlichen Bereichen elektro- Plane nehmens MultiTerm lizenziert, das auch Sony  schon gemacht (CD-Rom fiirs SNES, 64DD
nische Spiele verboten. Die Argumen- @ fiir die PlayStation 2 nutzt. SN Systems hat fiir das N64), die am Ende nichts waren als
tation: Die Grenzlinie zwischen Video- e“dIICh die Entwicklungskits dazu schon ldngst fertig, ~ Schall und Rauch? Fraglich ist vor allem, ob
spielen und Gliicksspielen sei flieRend. Berichten zufolge wurden schon die ersten ein einziges Spiel bisher (Phantasy Star
Offentliches Spielen mit dem Game Boy konkl'e- an einige Hersteller ausgeliefert. Obwohl Online Episode I und I, erschien am 13.
wurde teuer: Die Strafen lagen zwischen == Nintendo das natlirlich bestreitet, liegt nahe, September in Japan) Online-Gaming auf
5.000 und 75.000 €, dem Gesetz nach tlSlel't dass die Online-Féhigkeit des GameCubes dem Cube auf Erfolgskurs bringen kann.
hdtte man sogar bis zu 12 Monate ins gerade jetzt forciert wird, nachdem Bill Gates Wie sehen denn tberhaupt die Plane fiir

Geféngnis verfrachtet werden kénnen. auf der E3 ,Xbox Live” vorgestellt hat. Europa aus? Nachdem Nintendo in elf
Doch die Spieler wollten sich dies nicht
gefallen lassen: Nachdem sich die
Gamer-Gemeinde zum Widerstand
formiert hatte (die Server der Online-
Petition waren schnell {iberlastet), kam
Mitte September die Wende: Ein Gericht
in Thessaloniki erkldrte das Gesetz fiir
verfassungswidrig. lhr kénnt also getrost
wieder den Game Boy in den Griechen-
land-Urlaub mitnehmen. +++ Auf der
Games Convention hat Acclaim mit

BMX XXX ein neues BMX-Spiel vorge-
stellt, bei dem der Begriff ,Downhill” eine
véllig neue Bedeutung erfahrt: lhr diirft
Kurven und Hiigel erkunden, die ihr nicht
unbedingt auf der Piste findet ...
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[ BRZADBANS ADARIEY

Wochen iiber eine Million Game-
Cubes verkauft hat, holen sie zu
einem grofRen Spiele-Rundum-
schlag aus: Uberraschend wurde
Super Mario Sunshine (Test S. 20)
um 14 Tage vorverlegt, so dass das
Spiel gerade mal sechs Wochen
nach dem US-Start bereits in
Europa erhdltlich ist! Damit wird
auch Miyamotos Ankiindigung ver-
wirklicht, kiinftig wiirden die inter-
nationalen Spiele-Verkaufsstarts
zeitlich naher zusammen liegen.
Ebenso unenwartet kam die Mel-
dung, dass Doshin the Giant hier-
zulande erscheinen soll — wéhrend
ihr diese Zeilen lest, steht es schon
im Laden. Am 1. November erwar-
tet uns Eternal Darkness: Sanity’s
Requiem, gefolgt vom sehnlichst
erwarteten Star Fox Adventures
(22. November). Am gleichen Tag
wie das Fuchs-Abenteuer wird
auch der schon zum Konsolen-
Start angekiindigte Wave Bird-
Controller erhéltlich sein. Gleich
eine Woche spéter landet Mario
Party 4 in den Regalen, noch eine

Ob Star Fox Adventures Rares letz-
tes Spiel fiir den Cube sein wird?

Woche spéter darf Wario in Wario
Land auf der Wiirfelkonsole sein
Unwesen treiben.

Fiir die USA wurde ein Platinum-
GameCube angekiindigt. Falls
euch der Platinum-GBA oder
Panasonics Q geféllt, wére das
Platinum-Modell sicherlich auch
eine Uberlegung wert. Allerdings
ist noch vollig offen, ob das Teil
tiberhaupt offiziell in Deutschland
erhéltlich sein wird. Wir jedenfalls
werden standig danach Ausschau
halten und euch rechtzeitig
berichten, falls es neue
Informationen dazu gibt!

ERSTER EINDRUCH

B In den ndchsten Monaten
versorgt uns Nintendo mit jeder
Menge Futter fiir unseren qua-
dratischen Freund. Zusétzlich
sind Dutzende 3rd-Party-Spiele
angekiindigt, die uns den Winter
versiifien werden. Ein Spiel
vermissen wir allerdings in der
Release-Liste: Metroid Prime.
Noch vertréstet uns Nintendo
mit der Ankiindigung ,Friihjahr
2003". Wir sind gespannt - auf
Metroid und auf den Online-
Start des Cubes im w oy
néchsten Jahr ... CUE

,DIE ONLINE-FAHIGKEIT DES
AMECUBES WIRD FORCIERT,

DER E3 »XBOX LIVE«
VORGESTELLT HAT.*

® &

TERMINE

Die wichtigsten
Veroffentlichungs-

daten fiir den Cube:

SPIEL-TITEL GENRE DATUM

NEED FOR SPEED 2 ACTION-RACER 25. DKTOBER
ETERNAL DARKNESS PSYCHO-HORROR 1. NOVEMBER

DISNEY’S PHANTOMIAS ~ JUMP’N'RUN 7. NOVEMBER
HARRY POTTER ADVENTURE 15. NOVEMBER
GHOST RECON EGO-SHOOTER 21. NOVEMBER
STAR FON ADVENTURES  ADVENTURE 22. NOVEMBER
VWAVE BIRD CONTROLLER  ZUBEHOR 22. NOVEMBER
JAMES BOND NIGHTFIRE  EGD-SHOOTER 29. NOVEMBER
MARID PARTY 4 PARTY-PUZILE 29. NOVEMBER
VEXX ACTION NOVEMBER
BMVIX KNX SPORT-ACTION NOVEMBER

DISNEY SKATEBOARDING
DISNEY SOCCER

FUN-SPORT NOVEMIBER




GHMECLIEBE MNEWS

QUICKIES §

HURZMEL DUMNGEN
AUSDERUWEL T DES
GHMECUEBES

WEIBLICHE INTUITION

Nicht nur die Grafik wird aufpoliert, auch
eine Spielfigur kommt hinzu: In Skies of
Arcadia treibt Pistol als Kopfgeldjégerin
ihr Unwesen. Vermutlich gegen Ende des
Jahres in Japan erhdiltlich.

UWELCOME BACK

Fiir Soul Calibur | wurden zwei alte und
ein brandneuer Charakter bestditigt.
Cervantes, Yoshimitsu und Charade
werden Anfang des ndchsten Jahres
auf dem GameCube zu sehen sein.

MARID AUF ERFOLGSKURS

In den ersten drei Tagen hat sich Super
Mario Sunshine in Japan (iber 400.000
Mal verkauft, in den USA 350.000 Mal in
zehn Tagen. Famitsu und Famitu Cube
gaben ihm den Platinum Award.

BROSNAN AUF DEM CUBE!

Obwohl James Bond 007 Nightfire kein
Spiel zu einem Film ist, wird Pierce
Brosnans Gesicht darin vorkommen.
Nightfire wird von Eurocom produziert,
die auch The World Is Not Enough fiir
die PlayStation 2 entwickelt haben.

OOOO000 TOP-OOOOOOD
T

L o

g R A R R e e

heute passt ein ganzes Spiel auf schlichte Pappkarten!

Retro-Welle: Komplette NES-Spie'I.e auf 5 Pappkarten!

ALTE SPIELE in neuem Glanz — Nintendo
erweckt das legendére Nintendo Enter-
tainment System (,NES", der Vorgénger
des Super Nintendo) wieder zum Leben!
In den USA gibt es seit 16. September den
e-Reader, eine Hardware-Enweiterung fiir
den GBA, die Barcodes lesen kann. Am
selben Tag kamen auch fiinf Karten-Packs
in die Regale, die der Clou des Ganzen
sind: In einem Pack stecken fiinf Karten,

GALLEON

el ERIMNE

ALS GROSSER TITEL fiir den Game-
Cube war Galleon angekiindigt, doch es
wurde immer wieder verschoben. Als
letzter bekannter Erscheinungstermin
steht bei uns ,Februar 2003" auf der
Release-Liste.

Das Adventure von Lara Croft-Erfinder
Toby Gard wird schon seit 1997 ausge-
briitet. Wirft man einen Blick auf die
neusten Screenshots, fragt man sich,
wie die ewigen Verzdgerungen zustande
kommen - die Shots selbst sehen nicht
arg anders aus als schon vor einem Jahr.
Also muss wohl gehorig am Gameplay
gefeilt worden sein. Viel kénnen wir
dazu nicht sagen, bis auf das, was uns
die aussagekraftige Pressemitteilung

auf denen Strichcodes aufgedruckt sind.
Liest man alle fiinf Karten mit dem
e-Reader ein, hat man ein komplettes
NES-Spiel in den GBA geladen und kann
alte Klassiker wie Donkey Kong Jr. oder
Excite Bike spielen!

In den Speicher des e-Readers passt
nur ein Spiel — méchte man etwas ande-
res daddeln, muss man die jeweiligen
Karten neu einlesen. Allerdings bleibt

dieses Spiel auch nach dem Ausschalten
des GBA im e-Reader erhalten.

Als weiteren Gag kann der e-Reader in
Kombination mit dem GameCube-Link-
Kabel dazu genutzt werden, um geheime
Features in GC-Spielen freizuschalten.

Der e-Reader wird auf jeden Fall 2003
in Deutschland erscheinen. In den USA
kostet das Gerat rund 40 €, ein
Karten-Set zwischen 2 und 3 €.

verspricht: ,Erweitere deine
Crew! Verschiedene Charak-
tere bringen unterschiedliche
Féhigkeiten mit sich, um Heraus-
forderungen zu bestehen, Hinder-
nisse zu {iberwinden und Feinde zu
besiegen.”

Ein GrofBteil des Spiels soll an Land
stattfinden. Lassen wir uns alle (iber-
raschen, wie ernst ,Februar
2003" gemeint ist.

A N e AN e e

Unglaublich: Alte NES-Module sind so groB wie Toast-Scheibe:
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Muskeln, Macht und Magie

ES SIEHT NICHT SO AUS; als wiirde

Capcom seine PowerStone-Serie in nachs-
ter Zeit wieder auferstehen lassen, so dass
Barbarian wohl das ganze Multiplayer-
Beat-"em-Up-Genre fiir sich alleine bean-
spruchen kann. Im Szenario des alten
Griechenlands tretet ihr in Kampf-Arenen
mit unterschiedlichen Ebenen gegen
Monster und Figuren an, die aus jener Zeit
stammen. Dabei konnt ihr frei in der
Gegend herumlaufen, Items aufsammeln
und diese sogar gegen Feinde anwen

den - fiir Fans der PowerStone-Serie

ein alter Hut. Vieles von dem, was

ihr so herumliegen seht

(Steine, Waffen, ...) kénnt

ihr aufheben und anderen

an die Omme klatschen -

sogar eure Gegner kénnen

ALAN TEW

NAME: ALAN TEW
POSITION: CHEF-DESIGNER
FIRMA: SAFFIRE

CURBIE: Wie hat es dich in die Videospiel-Branche
verschlagen?

ALAN TEW: ich hatte Gliick. Als ich noch klein war,
wollte ich Comics zeichnen. Nie wére mir beim Pac-Man-
Spielen die Idee gekommen, selbst einmal Spiel-Designs zu
kreieren. Jedoch war meine spielerische Ader besser ausge-
pragt als meine kiinstlerische. Eines Tages zeigte mir ein Kum-
pel eine Stellenanzeige von Saffire, dort wurde ein Designer
gesucht. Also packte ich meine Skizzenblécke zusammen,
sortierte sie grob und stand dort vor der Tir. Damals war ich
19 Jahre alt. Heute, acht Jahre spiter, genieBe ich dort die
Zeit meines Lebens.

CUBE: Was sind deine ewigen Top 3-Spiele?
AT: Soul Calibur, Zelda 64 und Thief Il.

CUBE: Wenn du eine berithmte Personlichkeit sein
konntest — wer wiirdest du gerne sein?

AT: shigeru Miyamoto. Ich liebe Spiele einfach, und er halt
den Rekord an spaRigen, innovativen Spieltiteln.

CUBE: Dein Lieblingsessen?
AT: Vanille-Milchshakes zihlen doch als Essen, oder?

CUBE: Deine Lieblingsband/-song?
AT: The Pixies und Tame.

CUBE: Bist du ein Fan des originalen Barbarian? Gibt es

CUBE FRAGT NACH BEIL...

im urspriinglichen Spiel Elemente, von denen du sagen

i i wiirdest, ,Ja, das muss unbedingt mit das neue Spiel rein?
efgene Specnal Moves und AT: An das klassische Barbarian hab ich nur sehr vage
eine Handvoll Standard-Moves : Erinnerungen, daher fallt mir kaum etwas ein, das ich unbe-
wie Schl'age, Tritte und Slash- A dingt ,mitnehmen” wollte. Die“me_isten unserer Inspirationen
Combos i kamen von anderen ,Barbaren” wie Conan und Slaine.

Ein Feature hat es uns beson- . 1 CUBE: Barbarian erinnert teilweise doch sehr stark an
AR 2P . 1 B PowerStone von Capcom.
d.erS angetan: Dle.KamPferlnnen 1 J Ty AT: In der Tat hat PowerStone unser Barbarian stark
sind sehr ansehnlich, denn Top- , % beeinflusst. Priigel-Fans bekommen bei den aktuellen Spielen
Models dienten als Vorlage fiir die . kaum wirklich Abwechslung geboten. Darum dachten wir,

b > i dass der groRe Bewegungsspielraum aus PowerStone etwas
weiblichen Charaktere. Wie war's frischen Wind in das Genre bringt. Ich hiitte das Ganze gerne

als Wurfgeschosse miss- ) : ; 1
braucht werden! Jeder b { )
Charakter verfiigt iiber I SORATH e

o=t

aISO, Nadja Auermann gegen ; e > . noch etwas weiter auf die Spitze getrieben.

Claudia Schiffer kémpfen Zu , - s L CUBE: Worauf bist du bei Barbarian am meisten stolz?

sehen? Allein diese Vorstellung Y o . AT: Barbarian ist meiner Meinung nach ein starkes Multi-

bringt uns zum ST : e o player-Spiel mit vielen Maglichkeiten. Ich finde es einfach
nng y Naomi Campbell gegen Pamela Anderson? Uns witzig, wenn ich Leute grohlen und johlen sehe, wihrend sie

Schmunzeln ... CUBE Y .’ wird heiB im Biiro, wir miissen raus hier ... sich gegenseitig mit MordsspaR auf dem Monitor verkloppen.
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GQUADRATUR

Der Wiirfel als solcher zog sich quer durch
unsere Geschichte: Als schlichte Form, als
mathematisches Produkt, als Spielzeug und
auch als Nintendos neuste Videospiel-
Konsole. Welche wiirfeligen Dinge unseren
Alltag drastisch beeinflussen, zeigen wir
euch in unserer CUBE-Redaktions-Hitliste:

DER EISWURFEL

Der Allround-
Platz 5 B wrfel schiecht-

hin - sorgt er

doch dafiir, dass

Getranke immer

schén kiihl

bleiben, gibt

Rappern coole

5 Namen, ist be-

liebtestes Baumaterial der Eskimos ... einzi-
ges Manko: Er treibt unsere Grafiker in den
Wahnsinn, wenn sie ihn abbilden sollen.

DER SUPPENWURFEL

Ein Krauter-
gartlein auf der
Fensterbank
macht sich zwar
ganz schick -
doch wer hat
schon Lust, erst
: mal das halbe
Gemiisebeet kleinzuhéckseln, bis die Nudel-
suppe etwas wiirzig schmeckt? Deshalb hat
die bahnbrechende Erfindung Einzug in
unsere Wiirfel-Charts gehalten.

DER BORG-WURFEL
Platz 3 ,.Ihr_ vt(grdet

assimiliert. Wider-
stand ist zweck-
los! Harte Worte
von harten Typen,
namlich den Borg
in ihrem wiirfel-
formigen Raum-
schiff. Damit gab es fur Star Trek-Fans ein
neues Schiff, deren Daten sie auswendig
lernen konnten, und neue Kostiime, die
mal nicht aussehen wie Schlafanziige.

DER GAMECUBE

Nintendo war
Platz 2 schon immer

B : innovativ — schon
das Nintendo64
sah spaciger aus
als die grau-
beigen ,Brot-
kasten”, die
Nintendo bisher
im Repertoire
hatte. Und jetzt ziert ein schicker stylischer
Wiirfel den Fernsehschrank.

DER ZAUBERWURFEL

Wer kennt nicht
das ,Tetris der
Achtziger”, den
legendaren Farb-
Wiirfel, der schon
Generationen
schier in den
Wahnsinn getrie-
ben hat? Freaks schaffen es, das Teil inner-
halb von weniger als 30 Sekunden in Nor-
malposition zu drehen - Schlauképfe auch,
indem sie die Aufkleber vertauschen ...

NINTDO SP/ACERLD ~

0Ob Zelda Waverace zu den Neu-
ankiindigungen gehort? Wohl kaum ...

ENDE DER WELI

Es wird keine Nintendo Spaceworld mehr geben
NACH VIELEN GERUCHTEN wurde es jetzt

offiziell bestatigt: Die diesjdhrige Spaceworld

wie auch alle folgenden wurden abgesagt.

Die Nintendo Spaceworld (friiher ,Shoshinkai*)
fand bisher jedes Jahr auf dem Makuhari Messe-
geldnde in Tokio statt und war quasi die ,Haus-
Messe” des japanischen Videospiel-Riesen.
Nintendo begriindet das Ende der Messe damit,
dass sie sie nicht so gestalten kénnten, wie sie die
meisten Spieler gerne erleben wiirden. Um den
Wiinschen gerecht zu werden, miisste Nintendo
mit der kompletten Spaceworld quer durch das
Land touren, und das ist bei einer Messe dieser
GroBe zu aufwendig. Stattdessen wird Nintendo
zu bestimmten Anlassen kleinere Shows in wich-
tigen Stédten abhalten, wie sie es bereits im
Mérz mit Previews zu Animal Forest +, Doshin
the Giant und Biohazard gemacht haben.

Die neue Politik trégt schon Friichte: Die
«Nintendo Game Front” ist ein Abschnitt des
Panasonic Center-Komplexes in Tokio, wo Mitte
September die neusten GC- und GBA-

Splele und Zubehar vorgestellt wurden. /
©1993 SouARe 0. . Brgy

o
- ALL RIGHTS RESGR&#,. -
* LICENSED BY MMNTENDO

... GAB ES ZWISCHEN Nintendo und Square, die sich vor initiiert wurde. Ausfiihrliche Informationen gibt es keine, doch
acht Jahren gehérig miteinander verkracht haben. Urspriinglich wir wissen, dass dies ein GBA-/GC-Spiel wird, das auch das
hatte Square exklusiv fiir die Mario-Firma gearbeitet, GameCube-Link-Kabel unterstiitzen wird. Die Spieldaten
anschlieBend nur noch fiir Sony. Nun wurden erste werden auf dem Fernsehbildschirm angezeigt, und der
Rauchzeichen einer Friedenspfeife gesichtet: Vier Spiele o (G _ Schwerpunkt wird auf Kommunikation und Teamarbeit
wurden fiir GameCube und Game Boy Advance -z - @  liegen.
angekiindigt, die alle von Nintendo \ AL P £ Mit einem Seiken Densetsu-Titel, hierzulande
vertrieben werden sollen. unter Secret of Mana bekannt, steht uns fiir den GBA ein
Final Fantasy Chronicle wird :\' wahrer Klassiker ins Haus: Das Spiel wird zusammen mit
eines dieser vier sein. Und es wird : Nintendos ,Brownie Brown"-Abteilung entwickelt, die
das erste Spiel sein, das den ,Q - «  auch am SNES-Mana mitgewerkelt haben. AuRerdem
Fund” in Anspruch nehmen wird - wurden fiir den GBA ein neues Chocobo-Spiel sowie
ein Geldtopf, der vom friiheren / ein Remake von Final Fantasy Tactics [

| Nintendo-Prasidenten Hiroshi Yamauchi ‘-'_\:_-n : /./' Py 7 angekiindigt.
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Neues von 7
Sega: HeiBe . »

Wir haben exklusive
Screens von Resident
Evil 2 und 3!

EBEN ERREICHTE UNS eine blutiiberstrémte Mail, die eine ganz

schéne Sauerei in unserem Posteingang verursacht hat — es waren die

ersten Screenshots zu Resident Evil 2 und Resident Evil 3: Nemesis fiir den
GameCube! Obwohl wir wussten, dass die beiden Nachfolgerspiele nicht die
gleiche grafische Uberholung erleben wiirden wie die erweiterte Version von
,Resi", zeigen die Screens doch deutlich, dass diese Spiele nicht nur schlichte
Portierungen der PSone-Versionen werden. Offensichtlich verwendet Capcom
die Dreamcast-Versionen als Basis fiir die Konvertierungen.

Beide Spiele werden zu einem verniinftigen Preis fiir den GameCube
erscheinen. Noch ist unklar, ob die Spiele liberhaupt Deutschland auf
offiziellem Wege erreichen werden. In den USA kommen RE2 als auch
RE3: N fiir Taschengeld-freundliche $19,99 auf den Markt.

Sobald wir mehr wissen, kriegt ihr natiirlich Bescheid. '

F-Zero-
\ Screens!
UNS GEHT’S GUT in

diesen Tagen, denn es
kam noch ein dickes
Screenshot-Paket bei
uns an: Sega versorgte
uns mit brandheiRen
Bildern des neuen
F-Zero fiir den Game-
Cube! Die detaillierten
und hochaufgelésten
Screenshots zeigen,
dass es durchaus eine
richtige Entscheidung
von Nintendo war,
dieses Spiele-Highlight
in die Hande von Sega
zu geben - nicht, dass
wir eine Sekunde daran
gezweifelt hatten.

-

e ®
¥
*

Auch konnten wir ein paar
Info-Happchen dazu ergattern:
Wie bereits in CUBE 1 berich-
tet, gab es Gerlichte, dass die
GameCube- und Arcade-Version
des Spiels kompatibel zueinan-
der sein wiirden. Diese wurden
nun von Amusement Vision
offiziell bestatigt. Offensichtlich
werden die Spieler dadurch in
der Lage sein, Trainings-Best-
zeiten und weitere spezielle
Daten mit Hilfe der Memory
Card zwischen beiden Versionen
austauschen zu kénnen — vor-
stellbar wére zum Beispiel, dass
man auf diese Art spezielle

Autos oder Strecken
freischalten kdnnte. -

@ 0 kann man uns den Tag versiiBen -
i

oolen Shots von einem coolen Sple[



Das Beste vom Besten! Dlie CUBE-Hitlisten beinhalten
Software-Verkdufe und Leser-Favoriten.

Jump'n’'Runs betrifft.

82

01. SUPER MARID 64

199e/NINTENDD

02. THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

1998/MINTENDD
03. JAMES BOND 007:

GOLDENEYE

155 /MINTENDD

04. CONKER’S BAD FUR DAY

2001/THO

05. PERFECT DARK

UORMOMAT: POS. —
GROSSES REINEMACHEN!

Richtig iiberraschend ist es wirklich
nicht, dass Mario auf Anhieb die
Spitzenposition der CUBE-Charts
erobert. Immerhin verfiigt er iiber
eine langjahrige Erfahrung, was

ETERNAL DARKNESS

FlEiE]

mliif=]

U UoRMONAT: POS. — :
[ ]
= | DIE NACHT DER URRHNEN Y
il1 | Das Grusel-Abenteuer im RESIDENT 1
] | EVIL-Stil konnte sich einen Rang vor it]
L] | dem Original platzieren. Die faszinie- &l
ill § rende Story und die ungewshnlichen H

Special-Effects sind absolut neu und ;i

innovativ.

£ "‘. " 5 “‘p‘ b 7[%?‘;3& DCXDENY A
_ 01. SUPER MARIO WORLD 2: _ 01. SUPER MARIOD
YOSHI’S ISLAND BROS. 3

1995/NINTENDO

02. THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST

1991/NINTENDDO

03. SUPER METROID

1993/NINTENDD

04. SECRET OF MANA

18993/NINTENDD

05. DIDDY’S KONG QUEST

1594%/MINTENDDO

1988/MINTENDD

02. THE LEGEND OF ZELDA

19B8L/MINTENDO

03. TETRIS

1885/MNINTENDD

04. KIRBY’S ADVENTURE

1892/MINTENDD

05. METROID

1887/ MNTENDO

2000/MNINTENDO

UJORMOMNAT: POS. —
UNTOTE LEBEN LANGER

Auch wenn das Game schon einige
Jahrchen auf dem Buckel hat, erobert
es die CUBE-Charts im Sturm.
Qualitét ist eben zeitlos! Und die
iberarbeitete Grafik auf dem Game-
Cube macht es noch besser!

% _aa
az390

7 xx23 (@)
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_ 01. POKEMON:
GOLD, SILBER & KRISTALL
2001/NMINTENDDO

02. THE LEGEND OF ZELDA:
ORACLE OF SEASONS/AGES

2001/MINTENDD

03.TETRIS

1981/MINTENDO

04. DONKEY KONG LAND 2

198:/MNINTENDDO

05. SML2: SIX GOLDEN COINS

199%/NINTENDO




SCHICKT UNS EURE CHARTS! PRO VERLAG,
STICHWORT ,,CUBE CHARTS*, POSTFACH
56 01 40, 60406 FRANKFURT AM MAIN
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CUBE

c“An STAND: Oktober 2002
Die Charts errechnen sich aus aktuellen Software-Verkdufen und den eingesandten Hitlisten der CUBE-Leser.

POS UM  TITEL VERTRIEB 0
SUPER MARID SUNSHINE 2002 Nintendo @ .

1

2 ETERNAL DARKNESS 2002 Nintendo

3 RESIDENT EVIL 2002 Electronic Arts
4 TUROK EVOLUTION 2002 Acclaim
5
6
1

lddd

18~10 08
EDEIEH']II’ITEHD

SUPER MARIO *
ADVANCE 2

02 GOLDEN SUN

2001/MINTENDDO

SUPER SMASH BROS. MELEE 2 Nintend b @ 03 MARIO KART
i .. - v SUPER CIRCUIT
STARS WARS: ROGUE LEADER 2002 Nintendo | 2om/ninTenon -

- BOMBERMAN GENERATION 2002 Vivendi
8 3 PIKMIN 2002 Nintendo

9 5 007: AGENT IM KREUZFEUER 2001 Electronic Arts
04 SONIC

F1 2002 2002 Ubi Soft E ADVANCE

2002/SEGR
SPIDER-MAN: DER FILM 2002 Activision : : V. 105 HARRY POTTER:
WAVERACE: BLUE STORM 2001 Nintendo — ST. D. WEISEN

2001/ER
. ; agee 06 WAR6°4
LUIGI'S MANSION 2001 Nintendo 200L/AINTENDD

ISS 2 ; 2001 Konami

SUPER MONKEY BALL 2001 Infogrames s - 07 SPIDER-MAN:
A DER FILM
FIFA WELTMEISTERSCHAFT 2002 2002 EA Sports & 2002/ACTIUISION

14 SEGA SOCCER SLAM 2002 Infogrames 4 P 08 e
10 SONIC ADVENTURE 2 BATTLE 2002 Infogrames (SRS s | e LR

(8]=] KUFIIJ KURU
1" TONY HAWK’S PRO SKATER 3 2002 Activision - KU RIN

EDEl.’I’HI‘ITEI‘IDD
15 NHL HITZ 20-02 2002 Konami

Zugegeben, CUBE ist oftmals bunt und bildgewaltig, aber niemals
uniibersichtlich und chaotisch. So sind die Seiten aufgebaut:
: Bei Spielen, die sich im 9'er-Bereich befinden, garantieren wir fiir

NOTE
|NF““MAT“]N : 9 D @ jngrmen _S|3Eielskp_;r3, Diese ,Perlen” wirst du auch noch in ein paar
Die wichtigsten Infos > \ - ahren spielen kénnen.
zum Spiel in Kirze! SH | 2. MEIN"NE Yo
Wer vertreibt es und \ A Immer d‘e, Objektivitat NOTE 7.5 >89
was kostet es? T wa]:tren! Eine Zweite Games mit Bewertungen in diesem Bereich sind nicht unbedingt

3 o ; e “_'19‘""_1"8- die zustz- 7 5 @ .Muss-man-haben"-Spiele, aber sie sind ,okay", wie die Amerikaner

G e e lich die Gesamtnote 6

iF so schon sagen
erklart!

10 ADV. WARS

2001/NINTENDD

DIE BEWERTUNGEN

Auf Wunsch vieler Leser verwenden wir zur Bewertung der Spiele ab sofort eine Skala
von 0 bis 10 statt der bekannten Schulnoten. So sind differenziertere Urteile méglich.

9.0 ODER HOHER

50:>74
Unter der 7.4 wird's schon langsam kritisch. Meistens sind das

NOTE
5 O @ Spiele, von denen die Fans ganz begeistert sind, die Mehrheit der

Spieler aber eher nicht.

Bildschirmfotos im ¢ 2\ OTE 25>49

einzigartigen XXL-Format, T—— > . ALTERNATIVE N Wir nahern uns dem Reich der Arschbomben — oder auch den
i dis Grafk for sich - Erwihnung eines 2 5 @ Spielen, die die Welt nicht wirklich braucht. Aber es soll ja Leute
selbst sprechen zu vergleichbaren Spiels geben, die alles sammeln.

e TESTBERICHT aus demselben Genre, 0.0 > 2.9
f i AR it ei ds NOTE = T ; :

Ausfiihrlicher Bericht zum Spiel mit kritischer :Zi:ng:'::;er el Die Platine wird zu einem Stiick Blech degradiert, auf dem sich ein

Aufzéhlung aller Starken und Schwéchen. " o o @ paar unausgegorene Programm-Routinen befinden. Mehr ist ein

solches Spiel nicht!



© SUFER MARIO SUMNSHIAE

CLSE Lass die Sonne rein!

® INFORMATION

Nach sechs Jahren Entwick-
RN lungszeit endlich erhéltlich

ENTWICHIER: NINTENDD.
b it Sl ist einer der
PREIS: € 60 DER NAME MARID bekanntesten in der

| HERKUNFT:  JAPAN . Videospiel-Geschichte. Bislang verdffentlichte

SPIELER: 1 Nintendo zu jedem gréBeren Konsolen-Start ein
R neues Mario-Spiel — so verwundert es, dass Mario auf
| SPEICHER: - ‘ dem Cube erst Monate spéter die Biihne betritt.

Die Erwartungen an das Spiel waren extrem hoch — schlieRlich
stand die Produktion unter der Leitung von Yoshiaki Koizumi
(Leitung von Super Mario 64, The Legend Of Zelda: Majora’s
Mask sowie Character-Designer fiir The Legend Of Zelda:
| Ocarina Of Time) und Kenta Usui (Level-Designer bei Donkey
Kong '94, Super Mario World 2: Yoshi’s Island, Super Mario 64
und verantwortlicher Dungeon-Designer bei beiden Nintendo 64-
Zelda-Games). Das letzte ,echte” Mario-Spiel Super Mario 64 hat
zudem schon ein paar Jahrchen auf dem Buckel. Schon lange
schreien Nintendo-Fans deshalb nach einem Nachfolger — und
hey, nicht einmal 10 Monate nach dem GameCube-Start in
Japan ist das Spiel endlich dal
Nattirlich war Nintendos Informationspolitik
auch bei diesem Titel schlimmer als bei der
CIA: Hier mal ein paar Screenshots, da mal
ein paar Wortfetzen — aber um Himmels
Willen bloB keine Details ausplaudern!
In einem denkwiirdigen Augenblick
schieben wir die Spiel-CD ins
Laufwerk und sind gespannt, was
uns nun erwartet ...




T EINEMUTZE TRAGT= MIXAMOTO-SAMN WOLL TE UERHINDERMN, DASS ER HARRE MALEN MUSS!

/

TUNNEL-BLICK

WO GEHT’'S LANG?
Wie auch Super Mario 64 wirkt Super
Mario Sunshine auf den ersten Blick
einfach iberwiltigend. Die riesige Stadt
ist der zentrale Ausgangspunkt des Spiels
(wie Peachs Schloss im Vorgénger). Sie
dient auBerdem als Spielwiese, um mit
Marios neuen Moves vertraut zu
werden — und mit all ihren Gebduden
und versteckten Eckchen werdet ihr
sicherlich eine Weile beschaftigt sein,
bis ihr die 40 versteckten Sonnen-
strahlen eingesammelt habt ...

Ein GroBteil der Stadt ist untertunnelt.
Wenn ihr auf eines der herumliegenden
Sonnenfelder stampft, betretet ihr das
mit Miinzen vollgestopfte Tunnel-
system, wahrend im Hintergrund ein
Remix des legenddren Mario-Unterwelt-
Sounds dudelt. Fast in jeder Welt gibt
es solche Zugdnge — und ihr tatet gut

ST : ' 2 : daran, jeden einzelnen zu untersuchen.
'\/ @ Dies ist der Eingang zur vierten Welt. Jedoch ist  |hr wisst nie, wohin er fiihrt ...

-
>

5d

el

es nicht gerade einfach, hierher zu gelangen.

go- POOOR o=




M Da hat jemand das Wasser ver-
giftet — also muss Mario in dieser
Hahle fiir Ordnung sorgen ..

STRAHL2
ICH WILL DIR FRESSEM!

M Hoch droben begegnet ihr dieser

Piranha-Pflanze - sie hat Hunger Falls du Super Mario Sunshine’

und will Mario verspachteln! auf eigene Faust erkunden willst,

e : solltest du nicht weiterlesen!

M Wie in Story 8 gilt es, acht rote
3 ? Miinzen zu sammeln — diesmal im
% & — = . £ Bereich der Windmiihle.
LBER SIEBEN BRUCHEMN ..
B Soso .. Mario Morgana hat die
Briicke versauigelt. Und wer darf's
wieder ausbaden?

M Die nervige Piranha-Pflanze ist
zuriick, und diesmal kann sie
fliegen. Pustet sie vom Himmel!

indet die acht roten Miinzen,
die Gberall in der Stadt verteilt
herumliegen.

S ) i STRAHL 3
_ﬁ’i?\' ; : BALANCE—AXT
< o - B Uberquert das Wasser mit dem

: S : Seil und begebt euch in die
i S ErnE DT S R He e
| SUCH DEN STRAHL

Levels ist in der Gewalt des bésen

VY EE
.,9%" bizs
18-
Mario Morgana — befreit ihn!




MARIO SIEHT ROT: Die acht roten Miinzen sind wieder
dal Diesmal sind sie jedoch nur in manchen Stories zu
vorhanden ~ wenn ihr sie tiberhaupt findet

= MOVE YOUR BODY

" Unter Marios rundlichen AuRerem versteckt sich ein
- wabhrer Athlet. Mit dem A-Knopf hiipft er durch die
" Gegend — driickt man ihn beim Rennen drei Mal, lasst
s ihn ein frischer Sommerwind in die Liifte steigen. Halt
&#%38 man den L-Button gedriickt, fithrt Mario seine bekannte

: Stampf-Attacke aus oder zentriert damit die Kamera. Die
‘ Steuerung in diesem Mario-Spiel ist sehr intuitiv — wie
bei Zelda dient der B-Knopf als Action-Knopf: Mit ihm
- hebt Mario Sachen auf, redet mit Leuten oder legt einen
waghalsigen Sturzflug hin. AuBerdem kann er mit dem
B-Knopf bauchlings auf dem Wasser sliden und beim
Hiipfen teilt er schmerzhafte Kicks aus.
' Eine der Neuerungen ist der ,Tornado-Sprung”: Im
. Sprung dreht sich Mario im Kreis und schieRt wie ein
Wilder mit Wasser um sich. Natiirlich trégt er den
Wasser-Rucksack auf den Schultern, der sich sehr
bequem bedienen ldsst: Mit dem R-Button [8st man den
Wasserstrahl aus. Driickt ihr R so tief, bis es ,klickt”,
bleibt Mario auf der Stelle stehen und ihr kénnt mit der
Diise Gegner anvisieren. Mit dem X-Knopf wechselt ihr
zwischen dem Wassergeschoss und den anderen Power-
"3 : , Ups. Falls ihr gerade keins habt, kommen standardmaRig
oo s die Hover-Jets zum Einsatz. Ihr konnt fiir jeweils etwa

s 3 finf Sekunden fliegen oder Wasser spritzen. Jede dieser

Wasserschlachten kostet 1/16 der Rucksack-Fiillung.

P
@ Unter Wasser geht Mario gliicklicher-
weise nicht so schnell die Luft aus.

Wahrend man in Super 0 64 Sterne zu-
sammensuchen musste, gilt es in Super Mario
Sunshine, alle Sonnenstrahlen aufzuklauben.
Insgesamt gibt es 120 Strahlen:
2 GEHEIME STRAHLEN PRO LEVEL
1 STRAHL PRO LEVEL FUR 100 MUNZEN
40 STRAHLEN IN DER STADT
1 STRAHL FiiR 100 MiINZEN IN DER STADT

In jedem Level gibt es 30 blaue Miinzen,
von denen ihr jeweils 10 gegen einen Strahl
tauschen kénnt.

Noch ist nicht bekannt, was passiert, wenn
man 100 % des Spiels geldst hat. Doch wir sind
sicher, dass Nintendo da noch was in petto hat!




© SUFER MARIO SUNSHINE

BERICHT

Noch bevor das
eigentliche Spiel los-
geht, ist klar: Vor uns liegt
ein Spiel voller Liebe zum Detail.
Angefangen beim Full Motion Intro-
Video (mit Sprachausgabe) bis hin zum
herumhiipfenden Mario bei der Spiel-
stands-Auswabhl ist die Présentation
einfach perfekt. Eben diese
Detailversessenheit und auch
das Augenmerk, das die Ent-
wickler auf das Level-Design
legen, ist es, was Nintendo
von den anderen Spiele-
schmieden unterscheidet.
Habt ihr euren Spielstand
ausgewdhlt und die Sound-
Optionen getuned (aus uner-
klérlichen Griinden ist ,mono”
die Voreinstellung), geht das
Abenteuer endlich los.

Nach einigen Video-Sequenzen
findet sich Mario am Flughafen
wieder. Schon nach den ersten
Gehversuchen habt ihr die be-
kannte Steuerung intus. Der Drei-
fachsprung, die Stampf-Attacke —
alles klappt, und abgesehen von ein

paar wenigen Anderungen in der

Knopf-Belegung ist auch der Rest
schon aus Mario 64 bekannt.

PSYCHO-MARIO

WO SIND DIE GUTEN ALTEN ZEITEN?

Hartgesottenen Mario-Puristen, die schon beim 3D-Mario 64 Bauchschmerzen
bekamen, wird sich jetzt vollends der Magen umdrehen: Hiipft Mario in eine
Rohre, landet er manchmal in einer psychedelischen Retro-Welt. Euer Wasser-
Rucksack wird euch von Mario Morgana abgenommen, und so bleiben euch nur
Oldschool-Hiipftechniken, um den leuchtenden Sonnenstrahl am Ende des Levels
zu erhaschen. lhr werdet diese Abschnitte jedoch schnell verfluchen, spatestens
wenn ihr im Laufe des Spiels noch zusétzlich die acht roten Miinzen sammeln
miisst! Manche Fans werden vielleicht in Erinnerungen schwel-
gen, wenn sie von der geremixten Retro-Musik um 20 Jahre
zurlickversetzt werden. Und wie in alten Zeiten werden
sie das Joypad gegen den Fernseher pfeffern!

Der so genannte ,Flughafen” besteht aus
einem Landungssteg in Meer. Dort habt ihr
viel Platz, um ein bisschen in der Gegend
herumzutollen. Es stehen auch Holzkisten
zum Draufhiipfen bereit sowie ein paar
Dorfbewohner, die sich tiber einen kleinen
Plausch freuen.

Nach einer Weile kommt ihr nicht um
den Wasser-Rucksack herum, der in der
Ferne versteckt ist. Eine kurze Zwischen-
sequenz erkldrt euch die Funktionsweise
des ,Dreckweg 08/17" (fiir Fans: Guckt
einfach mal nach links, wéhrend euch die
Steuerung erkért wird). Und kaum habt ihr
erfahren, was man mit dem Ding alles
anstellen kann, steht da plétzlich schon
der erste Obermotz vor euch! Wahrend ihr
die dreckige Piranha-Pflanze aus dem
Weg schafft, lernt ihr mit dem Wasser-
werfer umzugehen. Zuerst miisst ihr den
Dreck wegspritzen. Spater wird sie ihr
Maul aufmachen, dann nutzt die Gelegen-
heit, um ihr die BeiBerchen zu schubbern.
Nach drei Treffern ist sie erledigt. Doch
halt, was ist das? Da taucht ein seltsam
aussehender Wasser-Mario auf und rennt
quer durchs Bild!

Unser Mario wird verdéchtigt, auf der
halben Isla Delfino Graffitis angespriiht zu
haben. Deshalb wird er dazu verdonnert,
die ganze Sauerei wieder wegzumachen —
zum Gliick hat er ja den Wasser-Rucksack
dabei. Und hier geht das Spiel los ...




ES WAR EINMAL IM LAND DER DELFINE ...

Im Gegensatz zu den meisten Mario-Games spielt die ~ Wasser-Mario, der alles mit Farbe beschmiert und ehe er sich versieht, darf Mario alles saubermachen.
Story in Super Mario Sunshine eine wesentlicﬁe Rolle. eine Heiden-Sauerei veranstaltet, macht ihnen einen Wer um alles in der Welt ist der Wasser-Mario? Und
Mario, Peach und der pilzképfige Butler Toad wollen Strich durch die Rechnung: Jeder denkt, unser braver warum macht er sowas? Um das herauszufinden

zur Isla Delfino in Urlaub fahren. Doch ein béser Klempner Mario hétte den Verstand verloren - und miisst ihr erst alle sieben Strahlen jedes Levels finden.

1~.£ é

Der Wasser-Rucksack ist eine Innovatlon in der
Mario-Welt: Zundchst muss man sich daran
gewdhnen, damit in der Luft schweben zu
kénnen, doch sobald ihr es raushabt, werdet
ihr seine Grenzen testen wollen! Auch darf
man die kleinen Power-Ups nicht unterschlagen:
Mit der Raketen-Diise kann man weite Strecken
meistern, und die Turbo-Diise |dsst euch extrem
schnell rennen oder gibt euch unter Wasser einen
Extra-Schub - so viel, dass ihr sogar manche Tiiren
——und Hindernisse durchschlagen kénnt! Somit eréffnen
sich neue Moglichkeiten im Spielverlauf.

Zaune? Pah, welch
ein ldcherliches
Hindernis fiir

uns ...

@ So gehdrt sich’s: Partystimmung in
Plaza deIIa Palma!

,,E!NE HEFIAUSFOFIDEFIUNG
DIE FINGERFERTIGKEIT,
VERSTANDNIS DER SPIEL-
MECHANISMEN UND NERVEN
AUS STAHL ERFORDERT.



® SLIFER MARIO SUMNSHIME

SIEBEN WELTEN

Insgesamt gibt es in Super Mario Sunshine sieben Welten zu
erkunden. Lasst euch jedoch nicht davon tiuschen, dass die
Zahl so mickrig wird: Die Welten sind wirklich ,Welten”, ndm-
lich extrem groB! Die Level sind derart vollgestopft, dass sie
schier aus allen Néhten platzen. Manchmal hat man so viel
vor Augen, dass die Kamera gar nicht mehr weiR, was sie
fokussieren soll. Deshalb ist der gekonnte Umgang damit
genauso wichtig wie die Steuerung von Mario selbst.
Allerdings bekommt man nicht ganz die Vielfiltigkeit
geboten, die man von den bisherigen Spielen gewohnt ist.
Denn trotz der Geister- und Harbour-Level werden manche
die typischen Schnee- und Wiistenwelten vermissen, die sich
offensichtlich nicht mit der konsequent gehaltenen Hawaii-
Stimmung vereinbaren lieBen. Nun l4sst sich natiirlich dariiber
streiten, ob dies am Ende nicht doch der Gesamtheit des
Spiels zugute kommt.

Warum ins Freie Eehen, das
hier ist doch auch schon!

BERICHT

Super Mario
Sunshine gehort zu den
grafisch anspruchsvollsten
Spielen. Nicht unbedingt
wegen realistischer Texturen, fantas-
tischer Partikel-Effekte und solchem
G Kram — es {iberzeugt vor allem durch
seinen eigenen Stil. Von Gberall springen einem
quietschbunte Farben ins Auge, und wie bei
seinem Vorgénger Super Mario 64 ist es letzt-
endlich die geniale Schlichtheit, die trotz des
hohen technischen Niveaus einfach gut aussieht.
Die Wasser-Effekte sind einzigartig — schon auf
unseren Screenshots sehen sie beeindruckend
aus, doch seht das erst mal in Bewegung (und
das werdet ihr sicherlich bald tun, da ein echter
Mario-Fan um das Spiel gar nicht herum kommt).
Die Wellen funkeln und gldnzen in der Ferne, und
wenn ihr ndher heran geht, seht ihr die Gischt
aufsteigen. Spatestens wenn ihr Mario ins Wasser
lasst und seht, wie er auf den Wellen treibt, wird
euch die Kinnlade herunterfallen ... Noch lustiger
sieht es beim Saubermachen aus, sollte er sich
beim Kampf mit den Schmodder-Monstern
schmutzig gemacht haben.

VIEDER DA: YOSHI!

UNSER LIEBLINGS-SAURIER
IST NICHT AUSGESTORBEN

Die Ankiindigung, auf Yoshi durch 3D-Welten
reiten zu konnen, loste Begeisterungsstiirme
aus - zu Recht! Unser Freund mit der Eidechsen-
Zunge springt wie ein Weltmeister, und wenn
ihm Mario wéhrend des Sprungs nochmal die
Steigbiigel reinhaut, steigt er sogar noch hoher!
Er kann Obstsaft spucken und schlafende Boos
fressen. Doch Vorsicht — geht ihm buchstiblich
der Saft aus, explodiert er als Farb-Bombe ...

Wir alle wissen,
dass die Grafik
eines Spiels nur so
gut sein kann wie das
Gameplay — und wir
wissen auch, dass uns
Letzteres bei einem Mario-Spiel
noch nie enttduscht hat.

Mario-Erfinder Miyamoto selbst sagt, dass
Sunshine eine konsequente Weiterentwicklung von
Mario 64 sei — und das trifft es auch am besten. Zu
den bekannten Moves gesellt sich der Wasser-
Rucksack, der die Spieltiefe noch erweitert. Die
Méaglichkeit zu schweben sowie die Rucksack-
Power-Ups wurden alle beim Level-Design beriick-
sichtigt, und jede Plattform, jede Kiste, jede Réhre
ist in Marios Reichweite. Nie zweifelt man daran,
einen Sonnenstrahl einfangen zu kénnen — man
probiert es einfach nochmal, irgendwie muss es
gehen. Das ist gutes Spiele-Design.

Bis ihr erst einmal die 120 Sterne gefunden habt,
seid ihr eine Weile beschéftigt. Jeder Einzelne ist
eine Herausforderung, die Fingerfertigkeit, Versténd-
nis der Spielmechanismen und Nerven aus Stahl
erfordert. Noch viel schwerer als Super Mario 64,
gehort schon eine gehdrige Portion Hingabe dazu,
um die legend&ren100% zu schaffen. Doch es ist




ARTISTISCHE EINLAGEN: Spritzt an der Schnur baumelnd mit

zu erreichen. Meist sind hier Miinzen versteckt.

die Sache wert: A la Wave Race (ibers
Wasser zu brettern, gegen einen Robo-
Bowser zu kdmpfen, wéhrend Mario gerade
Achterbahn fihrt, durch die Versorgungsréhren
eines Geister-Hotels zu krabbeln ... die Liste von
Marios Aufgaben lieRe sich noch lange weiter-
fiihren. Nie weill Mario, was ihn erwartet.
Musiktechnisch krénkelt Super Mario Sunshine
etwas. Den typischen ,Friede-Freude-Eierkuchen”-Melodien
fehlt der gewisse Ohrwurm-Kick. AuBer Konkurrenz
dagegen laufen die Remixes, die ziemlich gelungen sind.
Wir kdnnten an dieser Stelle noch viel mehr schreiben,
doch ihr solltet das Abenteuer einfach auf eigene Faust
erkunden. Mario war schon immer der Held der Branche,
und dieses Spiel ist ein weiterer Beweis dafiir. Mario-
Fans kommen um dieses Spiel ohnehin nicht herum -
und eigentlich darf Super Mario Sunshine auch in keiner
anderen Videospiele-Sammlung fehlen. BEN

Wasser oder hiipft auf dem Seil herum, um ungeahnte Hohen

@ Auf der Flucht: Manche Gegner
treiben einen in den Wahnsinn.

SUPER MARIO SUNSHINE

SUFER, WLNDERUOLL, FAMNTHSTISEH — DAS IST MARIO!

ERHEEIH
Die frischen Farben bringen Abwechslung in den
faden Alltag. Das Wasser wirkt beeindruckend.

= I
Passend zur Spiel-Atmosphdre, doch irgendwie
fehlt noch das i-Tpfelchen.

EHMERLEN
Du verschmilzt mit dem Joypad zu Mario: Sterne
sammeln kann siichtig machen!

DHUEHSEFHSS
Alle 120 Strahlen zu sammeln wird euch beschaf-
tigen, bis das néchste Mario-Spiel rauskommt ...

ORIEIMALITHT
Der Wasser-Rucksack ist neu, die 3D-Spielewelt
nicht. Allerdings: ,Wer hat's erfunden?!

ALTERNATIVE

W Marios Bruder Luigi ist auf dem
'] GameCube mit einem eigenen

_ | Spiel vertreten - jedoch mangelt §
M es ihm etwas an Spieltiefe.

LUIGI'S MANSION

System: GameCube

- ZWEITE MEINUNG

EIN LICHTBLICK! ,Marios
erstes GameCube-Spiel ist zwar nur ein
»Ausbau« der N64-Version, doch wenn
diese mindestens genauso gut ist ...

was soll's? Kaufen!”
TIM

ALLE UNSERE ERWARTUNGEN
WURDEN ERFULLT. NINTENDO IST
WIEDER DA: SO MUSSEN SPIELE SEIN!

—




RESIDENT ELIL

M ERSTAUNLICHE GRAFIK Y
B NEUE RATSEL UND GEBIETE g

g i i
sIHR GLAUBT, IHR WISST, WAS
ANGST IST? WARTET AB, BIS IHR
DIESES GAME GESPIELT HABT!*"

A

Noch nie von einem wiitenden Zombie
zerfleischt worden? Selbst schuld!

dass Sony den
MANCHE SAGEN, Videospiel-Markt
mit der PlayStation negativ beeinflusst
hat. Der Gelegenheitsspieler, dem Grafik
wichtiger als Gameplay ist, und das
10:1-Software-Verhdltnis von Schund zu
Qualitdt bestdtigen diese These. Aller-
dings war die polygonkraftige Konsole
auch der Grund fiir die Entwicklung
neuer Genre-Ansétze und Resident Evil
war einer davon. Klar, Alone In The Dark
kam zuerst, aber RE definierte das Third-
Person-Adventure neu. Vielleicht hat die
Serie dann wirklich nachgelassen, aber
wen interessiert’s? Schlief3lich bringt

Capcom das Original auf den GameCube.

Moment! Sollen wir uns also freuen,
dass ein veraltetes Adventure unser
System beehrt? Ja, weil es eben nicht
veraltet ist! Entwickler Capcom hat sich
namlich selbst {ibertroffen und das
gesamte Spiel neu gestaltet — neue
Handlung, neue Rétsel, neue Rdume,
neue Feinde. Das Ergebnis ist das
wahrscheinlich bestaussehendste Spiel
auf dem Cube. Genau deshalb freuen
wir uns tierisch, dass Resident Evil, und
spater RE 0, 2, 3, Code: Veronica und 4,
exklusiv auf dem GC erscheinen werden.

Ihr glaubt, ihr wisst, was Angst ist?
Wartet ab, bis ihr RE gespielt habt! Also,
Pad in die Hand — wir gehen rein!
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FOR YOUR EYES ONLY

SCHAUT IN DAS ANTLITZ DES BOSEN
Capcom hat es geschafft, die Hauptdarsteller und Gegner ungeheuer
realistisch zu gestalten. Sogar kleinste Details wie z. B. Abzeichen und
Verzierungen wurden komplett in 3D nachgebildet. Es bleibt abzu-
warten, ob man jemals etwas Ausgefeilteres auf dem Cube sehen
wird. Am erstaunlichsten sind aber die Augen. Wenn Barry, Jill oder
Chris sich umschauen, bewegen sich die Augen in den Hohlen.
Einigen Feinden wurde durch Bump-Mapping ein eklig schupppiger
Look verpasst. Fast meint man, den fauligen Gestank zu riechen ...

.#‘.

Kann eine Pistole noch realistischer aussehen?
Da ist man doch froh, einen GameCube zu besitzen!

@ Mit solchen Lichteffekten
gruselt es 5|d| doppelt gut!

ES WERDE LICHT!

NTLICHEN TEIL ZUR BEKLEM

Die Beleuchtung in Resident Evil ist genial. In einem diisteren Korridor ohne Beleuchtung
vollkommen blind zu sein, ist verstorend genug. Aber auf einmal erhellt ein Blitz von aufen den
Raum fiir den Bruchteil einer Sekunde und ihr erkennt den blutdurst;gen Zombie in der Ecke.

- Die Kerzen werfen ihr eigenes flackerndes Licht und einzigartige Schatten. Einige Kerzen
miisst ihr sogar selbst entziinden, um den Raum durchsuchen zu kénnen ...

HER MIT DEN KRASSEN WUMMEN: Besiegt ihr das
‘Spiel unter bestimmten Voraussetzungen, bekommt ihr
coole Extrawaffen wie diese schmucke Laser-Gun!




Emdruck, c!ass das Original zu Beginn ein
wenig zu einfach sei. Damals musste man
einen gefillten Zombie nur oft genug treffen,
damit er liegen blieb. Diesmal gibt es nur drei
Maglichkeiten, einen Zombie endgiiltig zu

~ erledigen: Ihr schieRt ihm den Kopf mit einer
Schrotflinte (oder groBeren Waffe) ab, trampelt
auf seinem Kopf (wenn er euer Bein greift)
oder ihr ziindet ihn an. Eredigt ihr einen
Zombie nicht mit einer der drei Methoden,

kehrt der Untote unweigerlich zuriick — un-'d

e zwar verfolgt er euch mit vierfachem Tempo
ns KARHEIF Die Mimik der Charaktere ist so - und mit langen, scharfen Krallen bewaffnet.
- g realistisch, dass man einfach mitfiihlt. Gruseliger geht un wirklich nicht!
UBERZEUGENDE VORSTEL- — : o -

LUNG DER SCHAUSPIELER

Jeder Fan des Originals wird euch bestatigen, wie
haarstrdubend und billig das Originalscript umgesetzt
war. Zum Gliick wurden die Texte umgeschrieben und
neu aufgenommen, so dass es zwar hin und wieder
noch ein wenig schmierig klingt, aber das Original doch
um Klassen tbertrifft. Die

Lippen der Charaktere

bewegen sich jetzt

synchron zur

Sprachausgabe

und alles wirkt

generell glaub-

wiirdiger.

AuBerdem ist

die Kdrper-

sprache nicht

mehr auf

gelegentliches

LArm heben und

auf etwas zeigen”

reduziert.

Gut so!

erkennt ihr, dass die konnten die Entwickler die
bizarren Morde der meisten verfiigbaren Polygone
vergangenen Wochen fur die Helden und Feinde
mit Genversuchen verwenden. Deshalb wird sich
zusammenhéngen, die Qualitét von Jill, Chris und
die die Toten zum Rebecca wohl auch auf dem
Leben enwecken. GameCube nicht mehr wesentlich
Soweit zur verbessern lassen. Das gesamte
Story. Spiel wirkt einfach ultrarealistisch.
Es ist sehr Textur-Verzerrungen sorgen fuir
schwierig, in den Eindruck, dass Wasser flieRt
einem Spiel und Gras sich bewegt. Die
Angst zu Entwickler haben die Lichteffekte
vermitteln, so clever eingesetzt, dass die
ohne in gesamte Spielwelt komplett in
r unfreiwillige Komik echtem 3D modelliert zu sein
Spl ELT \ ; * Fiir alle Survival- abzudriften. Aber Resident Evil scheint.

DIESES GA ' Horror-Neulinge: schaffte genau das, obwohl es im Neben der Grafik sorgt ein
7 " Resident Evil ist ein Nachhinein merkwiirdig scheint, weiterer Faktor flir Gdnsehaut:
ALLEINE IM i Third-Person-Adventure, sich bei solch einem kantigen das Gefiihl des Unbekannten.

DUNKLEN B welches in einem scheinbar Spiel derart_zu flirchten. Zum : Beim Original wusste man nie,
! verlassenen Haus spielt. Gliick hat die GameCube-Version was einen erwartet. Wie kann
j— ES IST . : ; lhr schliipft in die Rolle eines jedoch eine extrem verbesserte man also bei einem Remake
El NFACH zu P Mitglieds der S.TA.R.S.-Polizei Grafik. Obwohl sie sehr realistisch ~ erschrecken, wenn man weil,
& e’ . und misst herausfinden, was in aussehen, sind alle Hintergriinde was kommt? Die Antwort: Man
GRUSELIG! s i 4 Racoon City vor sich geht. Bald in 2D vorgerendert. Daher weil es auch nicht! Capcom hat
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das Spiel so verdndert, dass es
nur selten Ubereinstimmungen
mit dem Original gibt. Natiirlich
werden wir die Anderungen hier
nicht verraten, um euch das
Gruseln nicht zu verderben.
SchlieBlich sollt auch ihr euch
beim Zocken in die Hose
machen - wie wir!

Der Prozentsatz des Spiels, der
aus neuen Arealen besteht, ist
sehr hoch. Und natiirlich gibt es
auch dort Rétsel zu l6sen. Aber
was ist mit den Feinden? Wer
das Original gespielt hat, denkt,
dass auch diesmal die Hunter
die Uibelsten Schurken sind. Weit
gefehlt! Es warten nagelneue
Monster in den Kellern der
Umbrella Corporation und ihr
werdet vor Angst wie geldhmt
sein!

Es wird Spieler geben, fiir die
Resident Evil nicht geeignet ist.
Kein Scherz! Niemand aus dem
CURE-Team spielt dieses Game

alleine im Dunkeln — es ist
einfach zu gruselig! Selbst in
sicherer Umgebung und mit dem
Lichtschalter in greifbarer Nahe ist
es fiir die mutigsten Abenteurer
eine harte Aufgabe.

Man konnte meinen, dass das
PlayStation-Bewegungsschema
das Spiel zu altbacken erscheinen
lasst, doch es tragt nur zur
Spannung bei. 90°-Drehungen
dauern zwar nur eine halbe
Sekunde - die kann aber ganz
schon lang werden, wenn euch
ein ausgehungerter Zombie auf
den Fersen ist.

Ihr MUSST Resident Evil einfach
selbst erleben! Staunt tiber die
Grafik, ekelt euch vor dem
Gesplatter und bereitet eure
Nerven auf eine harte Belastungs-
probe vor. RE ist definitiv nichts
fur Weicheier und jeder Video-
spielliebhaber sollte sich dieses
Erlebnis nicht entgehen lassen!

TiM

ABLAGE: Euer Platz im Inventory ist begrenzt, so
dass ihr einige Dinge in Truhen unterbringt, um Platz
fiir neue Munition o. 4. zu haben.

Die Kameraposition sorgt fiir Schreck-
momente. Was, zum Teufel, war das?

DEJA VU?

SCHON MAL GESEHENT?
WOHL KAUM!

Einige Rdume des Originals wurden fiir das Remake beibehalten.
Zu den zusatzlichen Raumen gesellen sich einige komplett neue
Areale. Ein Friedhof, ein Waldweg, einige Balkone — sogar die
Standard-Rétsel wurden geidndert, so dass selbst eingefleischte
Fans nicht wissen, was sie genau erwartet. Und gerade in den
neuen Gebieten wurde besonders viel Wert auf die Grafik gelegt.
Die Reflektionen auf dem Wasser und das sich im Wind
bewegende Gras sind einzigartig.

Der Zombie braucht eine Kopf-
massage - mit eurem FuB!

wgp—

FIF'IEQT EF'FIT"II"IL.IﬂE HORROR — EEIIT!E: EITIFlEEIE GLIT!

W\ GHAFIH
i M Ein toller Coci_(tail von schlei_miger! Texturen,

ekligen Zombies und gruseligen Lichteffekten.

SELFDE :
| Markerschiitternde Schreie, gequaltes Stéhnen

und passender Orchester-Soundtrack.

EHMEFLRAY
\ Manchmal stellt man das Spiel vor lauter Angst

ab, nur um fiinf Minuten spater weiterzuzittern!

HHEIERSERES :
Erstdurchgang ca. 15 Stunden. Doch die einzelnen
Charakter-Stories sorgen fiir langeren Spielspaf.
EHRISIARELITET

Nicht gerade originell, doch wen kilmmert das
schon, wenn man sich fast zu Tode fiirchtet.

ALTERNATIVE [G

Ein Adventure, bei dem ihr den
Verstand verliert. Gruselig und
dirchgeknallt - aber vollkom-
men anders als RE.

ETERNAL DAFIKNESS

System: GameCube

ZWEITE MEINUNG

AAAHHHHH! Ein Survival-Horror
der Extraklasse. Wer einen GameCube
besitzt und sich dieses Spiel nicht
zulegt, ist komplett verriickt. Ein

definitiver Cube-Kaufgrund!’
MACUS

_ DAS BESTE HORROR-ADVENTURE
UBERHAUPT! EINES DER ABSOLUTEN
HIGHLIGHTS AUF DEM GAMECUBE.
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Der K6nig der Dino-Jager kehrt zuriick!
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PREIS:; €60
HERKUNET: U

SPIELER:
U SOEEHER:

B ERSTMALS FLUGSEQUENZEN
M COOLER MULTIPLAYER-MODUS
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lhr wollt die Dinosaurier in ihre Einzelteile zerlegen
und zum Aussterben verurteilen? Los geht's ...

DIE TURDK-SAGA IST

eine Gechichte voller H6hen und
Tiefen. Sorgte der erste Teil
(Turok: Dinosaur Hunter, 1996,
N64) durch seine groRe Waffen-
auswahl, die blutige Grafik und
das Plattform-orientierte Game-
play noch fiir Furore unter den
Ego-Shooter-Fans, entfernte
sich die Serie danach
immer mehr von ihren
Ursprﬁngen.'ln Turok
3: Shadow of
Oblivion (2000,
N64) waren die

Gegner auf einmal Aliens, was
viele Fans vor den Kopf stief.

,Back to the Roots” war dann
auch das Motto von Entwickler
Acclaim. In Turok: Evolution
schicken sie den Spieler wieder
als Indianer Tal'Set in Dino-
saurier-verseuchte Dschungel im
Merlorenen Land”. Doch wie
sieht es spielerisch aus?

In Turok: Evolution msst ihr
euch genretypisch (und sehr
linear) gegen jede Menge Biester
durchsetzen, Schalter betétigen
und Items finden. AuBerdem
habt ihr diesmal die Mdglichkeit

eure Umwelt (Bdume, Pfeiler,
usw.) in den Kampf einzube-
ziehen. So féllt ihr einfach einen
Baum, der dann auf einen an-
greifenden Dino kracht und ihn
erledigt. Trotzdem ist das Game-
play an manchen Stellen sehr
Plattform-orientiert: Seid ihr an
einer bestimmten Stelle ange-
kommen, flihrt kein Weg mehr
zuriick. Je langer ihr durch die 15
riesigen Welten lauft, schwimmt,
kriecht und springt, umso groRer
wird euer Waffenarsenal. Und die
Waffen haben es wirklich in sich.




EN SCHRITTE RLEINER REPTILIEN HORTA

JUGENDSCHUTZ: Das neue Turok tragt den

SPASS HOCH VIER ...

Kein ansténdiger Ego-Shooter kommt heutzutage ohne einen
umfangreichen Muliplayer-Modus aus. Auch die Entwickler
haben das erkannt und bekannten Spielvarianten wie z. B.
dem beliebten ,Deathmatch” oder ,Capture The Flag” einige
ungewdhnliche Modi hinzugefiigt. Im ,Sniper Match” zéhlen
z. B. nur Kopfschiisse, im ,Warrior Rage”-Modus nimmt eure
Starke zu, je mehr Gegner ihr erledigt habt, und in ,Flight”
tretet ihr auf eurem Flugsaurier gegen die Konkurrenz an.

D:e gewaltigen Waffen sorgen in Turok: Evolution
fur sehenswerte Explosionen.

Anfangs scheinen noch
Raketenwerfer, die auf ver-
schiedene Feinde gleichzeitig
ballern, das MaR aller Dinge zu
sein. Spater sorgen dann Wum-
men, die den Gegner langsam in
Einzelteile zerlegen, oder Minen,
durch die sich schwarze Locher
auftun, fiir Staunen. Eine abso-
lute Neuerung im Spielablauf
stellen die Flugsequenzen dar.
Auf dem Riicken eines Flug-
sauriers dust ihr ballernd durch
die Gegend. Spieltechnisch sind
diese Intermezzos eher hinder-
lich — meist wartet man sehn-
stichtig auf den néchsten
Jrichtigen” Kampf. Auerdem
kommt es beim Fliegen haufig
zu Grafik-Slowdowns und
nervigen Ladezeiten.

Apropos Grafik: Die Bewegun-
gen sind flissig animiert und die
Landschaften sind atmosphérisch
gestaltet. Dafiir wirken die Textu-
ren ein wenig schwammig und
auch die Lichtquellen wurden
nicht tiberzeugend realisiert. Der
Sound glénzt hingegen durch
schreiende Dinos und bedroh-
liche Gerdusche.

Trotz des guten Multiplayer-
Modus (siehe oben) hinterlasst
Turok: Evolution also einen scha-
len Beigeschmack: Es handelt
sich um einen guten Shooter mit
neuen, aber teilweise nicht
durchdachten Ansétzen. Mit ein
wenig mehr Konsequenz und
Zeit hatte Acclaim aus dem Spiel
aber einen richtigen Hit machen
konnen. : TIM

Diskussionen (iber jugendgefdhrdende Ego-shootem
Rechnung und erscheint ,ab 16 und ,ab 18"

TUROK: EVOLUTION

TUROH HEHRT 2L EEIFIEH WHRZELTI ELIHL.IEH
N ERAFIH ZWEITE MEINUNG
M Schone Umgebungen und Animationen, aber

auch maBige Texturen und Lichteffekte.

SOLND
Eine der Starken des Spiels: Briillende Biester

und Dschungel-Sounds sorgen fiir Atmosphare.

GHMEFLHY

Solide Ego-Shooter-Action, die zwischen spiele-
rischen Highlights und Langeweile schwankt.
HHNERSERSS

Eine groBe Spielwelt und der packende Mehr-
spieler-Madus sorgen fiir lang anhaltenden Fun.

ORIGIFALITAT
Einige originelle neue Ansitze, aber letztendlich
eben doch ein Ego-Shooter.

ALTERNATIVE =

Trotz der Turok-Konkurrenz
bleibt Halo immer noch der
unbestrittene Kénig auf dem
Konsolen-Ego-Shooter-Thron.

HALO

Format: Xbox

MITTELMASS ,Leider ist der
neuste Spross der Turok-Reihe nicht
der erwartete Shooter-Hammer
geworden. Dafiir macht der
Multiplayer-Modus Laune.”

7S

HEFTIGER EGO-SHOOTER MIT TOLLEN
WAFFEN UND DINO-ACTION - LEIDER
MIT EINIGEN SCHWACHEN!




© EOMEERMAN GEMERATION

Ein hochexplosiver Kracher!

@ INFORMATION

BOMBERMAN GENERATION

\IERTRIEB

lhr wollt den Beweis, dass
ein Spiel auch ohne extra-
vagante Grafik und Sound
eine Menge Spal® machen
kann? Hier ist er .

es einfach in sich! Seit

MANCHE SPIELE HABEN seligen NES-Zeiten
sorgt die Bomberman-Serie mit ihrem intuitiven
Gameplay und der stichtig machenden Multiplayer-
Action flir jede Menge SpielspaR. Aber hat das
behelmte Maskottchen aller Bombenleger auch den
Sprung auf den GameCube unbeschadet tiberstanden?

Im Einzelspieler-Modus erwartet euch ein 3D-
Adventure der alten Schule. Im Bomberman-Universum
wurden sechs magische Kristalle gestohlen und es ist
eure Aufgabe, sie wiederzubeschaffen. Dazu erkundet
ihr sechs riesige Welten mit 27 Leveln, lést explosive
Rétsel und besiegt unzéhlige Feinde und monstrése
Endgegner. Die anféanglich simplen Bomben kénnen
durch die Kombination mit Elementen wie Wasser oder
Feuer zu bombastischen Spezialwaffen hochgeziichtet
werden. Die Elemente bekommt ihr in diversen
Minispielen wie z. B. dem spaRigen ,Bomjy Jump”.
Zusétzlich sorgen die Charabombs, Pokémon-ahnliche

Kameraden, die fiir euch kdmpfen, fiir
Abwechslung. [~

Das Salz in der Bomberman-
Suppe ist jedoch wie immer
der Multiplayer-SpaB. In fiinf
verschiedenen Battle-
Modi bombt ihr mit
bis zu vier Spielern &
aufeinander los. Fans - \
der Serie flihlen sich in den
3D-Leveln mit 2D-Feeling direkt
heimisch — Neulinge werden

schnell stichtig. So soll es sein!
TIM

BOMBERMAN GENERATION

DIESER F'FIHTH-‘HHHEHEH EDHET FLIR BEII'I'IBEFIETI!TI[TILJF'IE

W GRAFIH
M Eine wahre Explosion von knallbunten Farben

ZWEITE MEINUNG

und Cel-Shading sorgen fiir Comic-Flair.

SEEFD

Melodien, Sound-Effekte und Sprachausgabe

KA-BUMM! Der Multiplayer-
Modus ist gewohnt genial und sorgt

reichen nicht ganz an das hohe Niveau heran. fiir absolut bombige Partystimmung -

EHMERL HY

und diesmal wird auch Einzelspielern

Die wahre Starke des Spiels! Das eigentliche Spiel = €in packendes Abenteuer geboten.”
ist gut, aber der Battle-Modus macht abhangig. BEN

HHIERSEHSS

Wenn ihr ein paar Freunde einladet, legt ihr das

GESAMTWEF!TUNG

Pad so schnell nicht mehr aus der Hand ...

ERISIFHELITET
keine spieltechnische Revolution

ALTERNATIVE

Neben Bomberman das

Multiplayer-Erlebnis auf dem

System: GameCube

Es ist immer noch Bomberman, Also enwartet bitte 8 B
spaBigste und packendste = N J

BOMBERMAN-FANS AUFGEPASST -
EUER HELD EROBERT ENDLICH DEN
GAMECUBE!
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ETERMAL OARKMNESS®©

Eines wollen wir von Zeitreise mit Gansehaut!
vornherein mal klarstellen: i .

Eternal Darkness ist e

KEIN uninspirierter - o i o) |

Resident Evil-Klon! /P \ - R — VERTIEE:  NINTENDO.

B IRRE INSANITY-EFFEKTE
W 12 SPIELBARE CHARAKTERE

'ETERNAL =

2 Eternal Darkness: Sanity’s Requiem auf eine
IHR BEGEBT EUCH IN schaurig-schéne Zeitreise. Die verschiedenen Ed
' Episoden, die ihr mit 12 spielbaren Charakteren meistern miisst, sind tiber eine Spanne
von 20 Jahrhunderten angesiedelt. Die Story rund um den ungeklarten Mord am Opa von
Heldin Alexandra Roivas ist dabei tiefgriindig wie bei kaum einem anderen Spiel. Um die
zahlreichen Rétsel zu losen und die fiesen Gegnerscharen zu besiegen, kénnt ihr euch
neben einer stattlichen Auswahl von zeitgetreuen Waffen auf ein ausgekliigeltes Magie-
system verlassen. Durch die Kombination von farbigen Runen erwerbt ihr unzahlige
Zauberspriiche - von simplen Standardzaubern bis zu individuellen Spezialzaubern.
Zusétzlich sorgen neuartige Insanity-Effekte fiir frisches Blut im Gameplay. Wir wollen
an dieser Stelle nicht zu viel verraten, aber sinkt eure Insanity-Anzeige zu tief, kommt
es zu durchgeknallten Ereignissen. Macht euch auf irre Uberraschungen gefasst!
Die Grafik dieses Horror-Meisterwerks ist fltissig und die Umgebungen sind atem-
; B i L p beraubend. Die Kamera zoomt sich filmreif durch das Geschehen in der
EI-ERNAL DARKNESS : 3D-Umgebung. Leider ist die Kollisionsabfrage der Kampfe teilveise etwas
I B _____ unausgereift. Dafiir unterstreichen die atmosphérische Musik und die gru-

EIN ERASTHRAFTER ROMRKURREAT FLR RESIDENT EUIL : seligen Soundeffekte den Spielablauf einwandfrei. Die opulente Spielzeit

(selbst sehr geiibte Spieler bendtigen fiir einen Durchgang tiber 20
ERAFIH ZWEITE MEINUNG Stunden) und die drei méglichen Lésungswege (inklusive unterschied-

Nur die Kollisionsabfrage reicht nicht an die 5 5
tollen Umgebungen und Charaktere heran. licher Gegner und Abspanne) machen Eternal Darkness momentan zu
einem der ausgekliigeltsten und packendsten Spiele fiir den GameCube.

EINMALIG! ,So viele neuartige

(p¥A)
@

SOLrD ; :
@ Gruselig, atmosphérisch und gut - bis auf kleine Ideen und Gruseleffekte sind eine

T

Aussetzer ein absoluter Hammer-Sound. at{50|Ute Ausqahme im HOI’I’PT-GEHTE.
 EHTMERL A4 Mit solche Spielen braucht sich der

Charaktere, Waffen, Magie, Insanity-Effekte und GameCube nicht zu fiirchten”
Zeitreisen — ein unvergleichliches Spielerlebnis!

BEN
S | GESAMTWERTUNG
Weit tiber 20 Stunden Spielspa8 und drei eigen-

standige Losungswege — gigantisches Abenteuer!

ORIGINALITHT

Die wahre Stérke des Spiels: Story, Spielansatz und

Gameplay sind wirklich einzigartig.
ALTERNATIVE [
Vollkommen unterschiedlicher i ,
Spielansatz, aber genauso ": e - 25

gruselig - Horror-Fans sind im

GarneCube-Fieber, e STORY, GAMEPLAY UND UMFANG
RESIDENT EVIL BEGEISTERN NICHT NUR

EINGEFLEISCHTE HORROR-FANS!

System: GameCube




WUSSTET IHR, DASS MNUR DIE CUBE—, HEOH— LIND PC—UERSIONEN LG

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2
ELECTRONIC ARTS

NEED FOR
HOT PURS

Endlich kénnt ihr auch auf dem GameCube eines der
rasantesten Action-Rennspiele (iberhaupt geniel3en!

m immer Auf Giber 20 Kursen, die teilweise gut Hochgeschwindigkeitsfahrten auf

[GF:

NEESPEE

=

& schon 15 Meilen lang sind, gilt es dann, tiber 90  6ffentlichen Verkehrswegen. Deshalb
mal mit einem schmucken Ferrari oder Aufgaben zu losen — ganze 30 Aufgaben dauert es meist nicht allzu lange, bis ihr
einem rassigen Porsche (iber die Stra3en mebhr als in der PS2-Version (siehe rechts).  die erste Sirene hért und versuchen
brettern und sich mit der Polizei ein heiBes  Dazu heizt ihr (iber realistisch gestaltete miisst, moglichst schnell zu verduften.
Rennen liefern? In Need For Speed: Hot Kurse, vorbei an Wasserfillen, Vulkanen Und trotz eures exklusiven Flitzers finden
Pursuit 2 wird dieser Traum endlich war. und Stranden - und manchmal entdeckt

Die Need for Speed-Reihe steht seit ihr sogar eine Abkiirzung, bei der es dann
jeher fiir fetzige Arcade-Rennen mit Rallye-maRig tiber Stock und Stein geht.
Geschwindigkeitsrausch-Garantie. In So weit, so gut, aber Hot Pursuit 2 hat
diesem neusten Teil steigt ihr in einen der  noch einen SpaRfaktor der ganz anderen
iber 20 beriihmtesten StraBenflitzer der Art zu bieten. Unser Freund und

Welt — darunter so illustre Boliden wie der  Helfer, die ordnungsliebende _ -
Lamborghini Murcielago (siehe rechts Polizei, hat namlich
\ oben) oder der Ferrari 360 Spider.  etwas gegen




A STAMMENS DIE PS2—

LERSION WURDE UOM BLACH Bl

EMTWICHELT.

FERRARI-JAGER: Der Lamborghini Murcielago ist
mit 580 PS einer der hértesten Konkurrenten von
Ferrari auf den Thron des schnellsten Strafenautos.

SCHADE!

Das ber(ichtigte Wiistenlevel und
zwei weitere Level der PS2-
Version haben es leider nicht in
die GameCube-Version (und
auch nicht auf die Xbox)
geschafft. Als Ersatz dienen
gespiegelte und umgekehrte
Kurse, die sich natiirlich
komplett anders fahren als die
Originale. Dies hangt damit
zusammen, dass die Cube-
Version dem PS2-Spiel in der
Entwicklung zeitlich hinterher
hinkte. Daftir wurden jedoch
auch einige Schwéchen des
PS2-Spiels abgeschafft. Das
verbesserte Cop-Ortungssystem
ist dafiir das beste Beispiel.

R

@ Auch die Polizei fahrt mit hochgetunten PS-
Monstern. Leichter wird die Flucht dadurch nicht!

die Ordnungshater Mittel und Wege, z. B.
Hubschrauber, StraBenblockaden u. &, um
euch das Fahrerleben schwer zu machen.
Aus Rache kénnt ihr allerdings im ,Sei ein
Cop“-Modus den SpieB umdrehen und
selbst als Gesetzeshiiter auf Tempo-
stinderjagd gehen.

Zusammen mit dem actionreichen
Arcade-Gameplay sorgen auch Grafik
und Sound fiir beste Unterhaltung.
Die Streckenbegrenzungen ziehen mit
konstanter Bildrate fliissig an euch vorbei,
die Natur ist wunderschén gestaltet und
die Autos reflektieren jede Lichtquelle

realitdtsgetreu. Dazu sorgt ein fetziger
Lizenz-Sountrack fiir die passende
Untermalung und verleitet zum

stérkeren Gasgeben.

Action-Adrenalinschub.

Need for Speed: Hot Pursuit 2

ist also genau das
richtige Spiel fiir alle,
die sich nicht mit
Fahrzeugeinstellungen
in hochkomplexen
Simulationen
rumschlagen wollen.
Denn hier gibt es nur
eins: Vollgas!

Und das Konzept der Polizeiverfolgung
gibt dem Ganzen dann den ultimativen

TIM

EREFEIH
Realistische Autos, coole Umgebungen und ein
ungeschlagenes Geschwindigkeitsgefiihl.

SOLAD
Der fetzige Lizenz-Soundtrack passt jederzeit
optimal zum rasanten Renngeschehen.

EEMNMERLHEY
Das simple Arcade-Prinzip gewinnt durch die
Polizeiverfolgungen enorm an Spieltiefe.

HHOERSPHSS
Uber 90 Aufgaben und gespiegelte Kurse laden
immer wieder zu einer weiteren Runde ein.

ORIGIAALITHT
Die Verbesserungen zum Vorgénger liegen mehr
im Detail — das Spielprinzip ist schon bekannt.

ALTERNATIVE [ or

Wer auf realistischeres Fahrver-
halten und Auto-Tuning steht,
sollte den PS2-Vorzeige-Racer
einmal Probe fahren.

Format: PlayStation 2

ZWEITE MEINUNG

RASANT ,Ein sehr spaBiges
(Verfolgungs-)Rennen, das durch
Grafik und Umfang tiberzeugen kann.
Wer ohne ausgekliigelte Tuning-

Optionen auskommt, liebt das Spiel.
GESA

L83

PACKENDER ARCADE-RACER MIT
COOLEN STRECKEN UND
DURCHDACHTEM GAMEPLAY!




® RHURSTESTS

O INMFORMATION

CAPCOM VS SNK 2: ED

VERTRIEB:  CAPCOM

VS SNK 2:

il 1;2 Endlich ein ordentliches
Beat’Em-Up fiir den Cube!

OLE STREETFIGL | gibt es inzwischen in {iber
4 . STREETFIGHTER 30 Versionen. Brauchen wir
. UBER 40 CHARAKTERE | dann noch eine fiir den GameCube? Jaaaaaal
- Hinter dgm ewig Iang_en Namen verbirgt sich ein A 41 GHEEIH
erstklassiges Priigelspiel. \ '/ T : Sehr schdn animiert und gezeichnet. Ein Klei-
Neben beriichtigten Capcom-Kampfmaschinen ' nes paceliting ware sber schion gewesen,

wie Ken und Ryu sind auch weniger bekannte @ = ]
i i i i Wie ein Bud Spencer-Film: Mal lustige, mal
Gesichter wie Rolento (Final Fight) und Eagle s e

(Original-StreetFighter) mit von der Partie. Die
m | H 9 . D

2L ~) Helden der nun ausrangier-
= ﬁ?&m& ten SNK-Serie komplettie- £
TROTZ MANKOS IN DER STEUERUNG DAS

/7 ren das Ganze. Lediglich
BESTE SPIEL SEINER ART FiiR DEN CUBE.

i

B \ASSENHAFT SPECIAL MOVES |

i/ der innovative Versuch, mit
g% dem C-Stick zu kidmpfen,
ging in die Hose: Teilweise
| liegen 14 Moves auf dem

~ gelben Knubbel — und man -
e Erwi:chf niebgeln Rich‘:igen. M
Eiertanz mit Klotzchen 3
@ INFORMATION #
EGOMANA | F
' VERTRIE : ..l(lEMl:ﬂ

Puzzle-Futter fir die
GameCube-Gemeinde

£ 60

FRACTS

\IER BIS ZLl 8 SPIELEF o
M WITZIGER TETRIS-KLON '

ebenso Mangelware
auf dem Cube. Da

: : ' schldgt Kemco in die richtige Kerbe und liefert uns EEHF!H / -
M SIEBEN VERSCHEDENE MODI | 3 mit £ggo Mania ein fesselndes Kiétzchen-Spiel. o L ats it e

Im Eierland steigt der Wasserspiegel unaufhér- =LA
lich - also mUSSt_ 'h_l: den WEICh?'em Mitunter sind einige Ohrwiirmer dabei,
helfen, dass sie iiber eine Klétzchen- alles in allem gut anzuhbren.
Konstruktion den rettenden Fessel-
~,. Ballon erreichen. Baut ihr aber zu

wackelig, bricht euer Bau unter den
ﬁ Wassermassen wieder zusammen.
Wie schon beim legendéren Game-
Boy-Tetris kommt richtig Stimmung
auf, wenn man mit Freunden spielt —

dann macht man seinen Mitstreitern das VOR ALLEM DER MEHRSPIELER-MODUS

Leben schwer, indem man ihnen ein paar
Klétzchen-Reihen riiberschiebt ... @ N
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@ INFORMATION

WORMS BLAST

VERTRIEB:  UBI SOFT

Ganz kleine Viecher —

s ganz grolBe Zerstorung!
FACTS

B KUTLIGES SPLIT-SCREEN-CHAQS
B GEWOHNTES GAMEPLAY

Spielidee hat buchstablich
EINE GANZ SIMPLE eingeschlagen wie eine
Bombe - auf sémtlichen Systemen wurden die kampf- %?L,
wiitigen Wiirmer zum Verkaufsschlager. ERAFIH
Der Bust-A-Move-Touch, dem Worms Blast durchgéngig unterliegt, ist nicht zu Gute Arbeit, aber ein bisschen mehr hitte
libersehen. Da das ganze Spiel im Wasser stattfindet, fahren die Kriechtiere in Booten man schon noch rausholen konnen.,
umbher. Von dort aus schieBen sie farbige Granaten auf die SELIFD
i) von oben drohend herunterhéngenden Steinlawinen. il %‘ﬂgﬁ’;ﬁ‘f_ﬁ'_iﬂé’:gh"'fae“ﬁf;:ﬁl;f'
Treffen die Granaten auf gleichfarbige Steine, fallen
A diese und die Angrenzenden herunter. m
Wie bei den meisten
Puzzles holt der Multiplayer-
¥ Modus das Meiste aus dem
Splel raus: Nach einer n
! Gliicksstrédhne kann sich das
B ; - ; & / Blatt in nur wenigen Augen-
2y ; 8 Yo blicken gegen IMMER FESTE DRUFF — DAS ,,RICHTIGE“
DG DAt e Y e | einen wenden. M WORMS IST ABER NOCH FIESER.

Typischer Disney-Zauber?

DISNEY’

| MAGICAL MIRROR
STARRING MICKEY MOUSE
Minispiel-Ansammlung mit Micky Maus.

» @ INFORMATION
. DISNEY’S MAGICAL MIRROR
VERTRIEE:  NINTENDD

Spaceworld 2000
SCHON AUF DER 34 :

wurde das Spiel
zum ersten Mal gezeigt, nun durften wir

DISNEY’S MAGICAL MIRROR
es in seiner ganzen Pracht bewundern. v » . P o
Jedoch hat sich seither kaum etwas j g = e : s EHHEIH

daran verandert, Auf den ersten Blick siff und knuffig, auf

g H : 9 den zweiten aber kaum abwechslungsreich.
Micky wurde durch einen Spiegel mit

: e ¢ 87 JAaT . SOLIMD
magischen Fah[gkelt_en in eine andere s ; Passend zum Spiel ~ nett, aber ohne
Welt versetzt. Um wieder nach Hause zu Y N i nennenswerte Hohen.

kommen, muss er alle Teile des inzwi-
schen zerbrochenen Spiegels zusam-

mensuchen. Dabei geistert er durch ver- 7 o :
schiedene Rdume und begegnet allerlei £

Widersachern. Interessant: Das Game- e G i '
Cube-Spiel ldsst sich Gber das Link-Kabel %, » o7 /o

mit dem GBA-Spiel Disney’s Magical g K

Quest mit der Handheld-Konsole ; B JiNGEREN MAG MICKY MAUS SOFORT ANS
verbinden. Das kann Mickys : HERZ WACHSEN — UNS WAR ES ZU EINTONIG
Spiegel-Suche vereinfachen. M b i i 2



6 HLURETESTS

CLBE Bananengelbes Ungetiim:
Q INFORMATION

DOSHIN THE GIANT ¢ 44

VERTRIES:  NINTENDO DOSHIN & g
EUIEHIEE: NINTENDD ¥
e THE GIANT

spieen: ... lebt auf groBem FuR

- angekiindigt, erblickt Doshin
SCHON FUR DAS 64DD nun auf dem GameCube das

Licht der Welt. Obwohl das Spiel fiir Européer anfangs abso-
lut fremdartig erscheint, wird man schnell in seinen Bann ge-
zogen: Eure Auf_gabe ist es, als Riese c!_le'Dorfb:ewo_hm_er um g A\ GRAFIH

euch herum bei Laune zu halten. Nattirlich miisst ihr ihnen : 3 (c¥2) 1hr braucht nur einmal einen Sonnenauf-
gerade bei solchen Sachen unter die Arme greifen, die fiir ' ' und -untergang gesehen haben: raumhatt.

Riesen eher mdglich sind als Normalsterbliche: GroRe SELIFIC
# Zur Atmosphare passende Soundeffekte

Hindernisse aus dem Weg rdumen oder Natur- - und stellenweise richtig mitreiRende Musik
katastrophen abwenden, sofern ihr das kénnt. CUBE :

B WAHL ZWISCHEN GUT UND BOSE

M EINGEBAUTES FOTOALBUM

i
Se

B GESAMTWERTUNG|

LANG ANDAUERNDER SPIELSPASS WIRD EUCH

e STUNDENLANG AN DEN CUBE FESSELN.

@ INMFORMATIDON

VERTRIEB:  INFOGRAMES

FACTS
M 16 TEAMS ! ,
e e | : T By 4 Y\ GRAEIH

= pASlGE MHSPlELE-—ACTiUN FuBspuren im Sand, ansprechend animierte

Sportlerinnen - viele nette Details stimmen.

»
== | I
Durchschnittlich nett, aber selbst im Genre
der Sport-Spiele nicht herausragend.

(79

WIR HATTEN NICHT GEDACHT, DASS EIN
NISCHENSPORT-SPIEL S0 VIEL SPASS VIACHT.

Mal was anderes

m betritt Sega mit dem
VOLLIGES NEULAND Volleyball-Spiel: Wahrend
viele Hersteller mit der x-ten Umsetzung von FuBball- und Football-
Spielen antanzen, bringt Beach Spikers erfrischend Neues auf den
Bildschirm!

Als reines Arcade-Sportspiel steht Fun und nicht Realismus an erster
Stelle. Und das ist es auch, was Beach Spikers ausmacht. Zwar nicht so
umfassend wie bei Virtua Tennis ist es aber trotzdem der Weltmeister-
schafts-Modus, der dem Spiel den letzten Kick beschert. Spielt - 2
man allein, geht dem Spiel aber leider bald die Luft aus. CUBE




CUBE NDONE o
@ INFORMATION

VERTRIEB:  INFOGRAMES A
 ENTUWISKLER: BLITZ GAMES
PREIS: €50

12

. 2BUoKE

M 10 GOTTLICHE VERKLEIDUNGEN Fali= S - ) I
AUF DER FLUCHT Sl S IPT

< med - GHRAEH o
a e tasma e Teufe ‘ ; ; Abarti le Comic-At dre gibt
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G €r an eurer Sere olite eige L= | |
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2 . e Verkleidunge eille CUBE LOONEY TUNES-FANS MUSSEN ZUGREIFEN!

@ INFORMATION .
egowmch | N
VERTRIEB:  UBI SOFT i

ENTWICKUER:DUPDIS =

T e

i

ERES

W DECKT EIN KOMPLOTT AUF ' o ; ARG P

| e eridse dnden starb, * ffa AMElEiEllz
a Ve 5 o den eigene M Abgesehen von Details wandert man mit

B ZAHLREICHE MINISPIELE

5 Largo duch ansehnliche Landschaften.
egale pe ente a ge
G G A S = 1
ST Gréftenteils okay, aber manchmal ist die
die e 0 ¢ ebe Musik unpassend oder fehlt ganz.
& LARGO e
WVINSE: 1 on d

FiR ADVENTURE-VETERANEN ETWAS ZU
LEICHT, SONST ABER GANZ BRAUCHBAR.

D




© NUR STYLISCHES SPIELZEUG ODER MOBILER
SPIELSPASS? VIER MINI-BILDSCHIRME FUR DEN
GAMECUBE IM TEST!

Die fiir eine Konsole ungewshnlich kompakte Form macht

dem GameCube mobil - du kannst ihn quasi iiberall hin
mitnehmen, vorausgesetzt, du hast Stromanschluss und Fernseher
dabei. Zumindest das letztere Problem haben einige Dritt-Hersteller
schon geldst. Wir haben die aktuellen Modelle getestet!

THRUST-
MASTER

DAS GUTE zuerst: Der
Mechanismus, mit dem

der Thrustmaster-Monitor
am GameCube befestigt
wird, ist durchdacht, stabil
und Platz sparend. Nach-
dem das AuBere der Hard-
ware den Test erfolgreich
bestanden hatte, ging's ans
Eingemachte: Alles einstop-
seln, Spiel rein, loslegen -
und die Enttduschung weg-
stecken. Seid ihr schon mal in
einem ICE mit Videoabteil
gereist? Ahnlich mau ist nam-
lich die Bildqualitét des Thrust-
master-Monitors. Die Farben
wirken grieBelig, bei schnellen
Bewegungen sieht man Schlie-
renschatten und zu guter Letzt
ist auch noch das komplette
Bild gestaucht - auf diesem
Monitor hat Luigi eine noch
léngere Fresse gezogen als
sonst. Ganz im Gegensatz dazu
leisten die Lautsprecher gute
Arbeit: Bei voller Lautstérke ist
der Klang immer noch erstaunlich
solide und scheppert nicht.
Preislich liegt der Thrustmaster im
verhéltnismaRig giinstigen Bereich
- allerdings immer noch teurer als
das 4Gamers-Gerét.

FAZIT

BILDOUALITAT 3

SOuro 4+

DESIGEMN = |

WERTUNG 3 VIDEDEINGANG VORHANDEN

BISHER HABEN WIR vom zubehér-
Hersteller 4Gamers kaum Notiz ge-
nommen - umso (berraschter waren
wir Uiber die erstaunliche Qualitit des
Monitors! Am herausragendsten ist
uns die Bildqualitat aufgefallen, und
das ist schlieBlich auch das, was bei
einem Monitor zahlt. Das Bild ist trotz
des kleinen 5"-Bildschirms kristallklar,
beide Spiele (siehe ,So sieht’s aus!”
oben rechts) kamen astrein riiber,
ohne Wischi-Waschi-Effekte.

Ebenso haben die beiden Kopfhorer-
Anschliisse einen positiven Einfluss
auf unser Testergebnis, denn so kriegt
bei Multiplayer-Spielen auch der
Mitstreiter etwas vom Ton mit.
Allerdings sollte man den auch eher
tiber Kopfhérer genieRen, denn die
Lautsprecher sind eher ,des guten
Willens” wegen da — klangméRBig sind
sie ndmlich eher bescheiden. Damit
hat sich 4Gamers leider um die
Spitzenposition in unserem Test

4GAMERS

gebracht. Wenn ihr damit leben
kénnt, standig mit Kopfhérern zu
spielen, solltet ihr auf jeden Fall ein
Auge auf diesen Monitor werfen!

FAZIT

BILDOUALITAT S
SOUND 3
DESIGN [
WERTUNG 4




L ] ' Alle Bildschirme wurden auf PAL-GameCubes unter ﬁlelchen Bedingungen mit
den gleichen Spielen getestet - Luigi’s Mansion (hell-/dunkel-Kontrast) und
| | WaveRace: Blue Storm (Geschwindigkeit und Bildwiederholrate).

In der Praxis allerdings mussten wir uns vom Gegenteil
iberzeugen lassen: Das, was uns Logic 3 da vor Augen
BILDSCHIRM ! fiithrt, hat uns beim besten Willen nicht vom Hocker
HOPFHORER-ANSCHL 2 gerissen. Okay, der Sound klingt nicht iibel (sogar

wenn man die Lautstdrke aufdreht) und das Ding lasst
12VADAPTER _ ORHANDEN sich bequem am GameCube befestigen. Der Bildschirm
VIDEOEINGANG VORHANDEN selbst jedoch ... naja, hier liegt eben der Hase im

Pfeffer begraben. Wie in alten Nintendo64-Zeiten hat

man das Gefiihl, das ganze Geschehen auf dem
Bildschirm durch eine Nebelwand zu verfolgen -
allerdings bei GameCube-Grafik! Und so fragen
wir uns, warum man sich einen Monitor

‘ zulegen sollte, auf dem man nicht mal

ordentlich das Spielgeschehen

JAWOHL, ihr habt richtig gelesen — der Logic 3- mitverfolgen kann ...

Monitor besitzt ein TFT-Display. Da diese Technik auch

in Laptops zum Einsatz kommt, sollte er damit locker FAZIT -

sémtliche Konkurrenten vom Platz fegen kénnen. BILDOUALITAT 2

Zumindest theoretisch ... =0UND o
OESIGMN = |
WERTUNG 3

GAMECUBE-
o MONITOR VON
NINTENDO

PURPLE/BLACK
VORHANDEN _

JOYTECH

DER GROSSTE MONITOR im Test basiert auf TFT-
Technologie und hat sogar eingebaute Surround-
Lautsprecher! Beeindruckend: Selbst im direkten
Vergleich zum eh schon erstklassigen 4Gamers-
Display schneidet das Joytech-Gerét noch besser
ab. Das Bild ist gestochen scharf, der Laut-
sprecherklang tadellos, und die vier (1)
Kopfhorer-Anschliisse runden das Test-
ergebnis perfekt ab. Okay, wie ihr dann £
vier Leute vor dieses kleine Ding
pfercht, ist euer Problem ...

Nicht so ganz begeistert sind wir it g s ;
von der Art und Weise, wie der : \ uf dem Stand von Nintendo auf der E3 in Los Angeles

Monitor auf dem GameCube befes- 3 1 wurde so ,ganz pebenbei" _ein Monitor flir den
tigt wird: Der Metallrahmen sieht GameCube gezeigt — al]grdlngs stand d'er da nur schon
einfach komisch aus. Weiteres rum, handfeste Informationen gab es nicht. Unseren.
Manko: Wegen des fehlenden Quellen zufolge stammt das Gerat von [Panasonic. Mit
Videoeingangs kann der Monitor 5" Bl_I_dscf_ulrm-Dtagonale ist dieser Monltor zwar kleiner
eben nur am Cube (und nicht z. B als samtliche M!tbewer!::er, verfligt jedoch wie der

i iiberragende Joytech-Flimmerkasten iiber ein TFT-
ANEND e vienden: Display. Das Signal wird Giber den RGB-Ausgang des

FAZIT . GameCubes abgenommen, daher ist das Bild auf dem
BILDOUALITHT S : Monitor gestochen scharf. Preis? Unklar. Wann kommt
SOUrD 5 { er nach Deutschland? Offen. Wird das Gerét (iberhaupt
DESIGEMN 3 e verdffentlicht? WeiR der Himmel. Alles klar?
WERTUNG 5



IHR HABT ETWAS AUF DEM HERZEN UND WOLLT EURE
MEINUNG LOSWERDEN? HIER IST DER PLATZ DAFUR .

Nach dem letzten
CUBE sind wiir
tiberschittet wor-
den mit Lob und
Kritik. Die meisten
Anregungen von
euch haben wir in
die Tat umgesetzt.
Hier ist eine kleine
Auswahl eurer
Briefe und eMails.

Aktiviert eure GruRfrequenzen
und tretet in Kontakt mit uns.
Wie, das bleibt euch iiberlassen.

% EMAIL

Ihr erreicht uns Tag und Nacht unter
cube@proverlag.com

V& posT

Pro Verlag
Redaktion CUBE

Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

A :TELEFON

Spielefragen kdnnen wir nicht beantworten!
Sonst alles: (069) 500 800

=|
[EH FAX

Lob und Kritik kénnt ihr auch faxen, an die
Nummer: (069) 500 80 88

POSTHHSTETN

RARE PANIK

éf » HALLD CUBE-TEAM, mir hat eure neue
54 Zeitung gut gefallen. Kommt die

Zeitschrift nun jeden Monat raus? Das wére

schén. Einen riesigen Schock habe ich aber

§ bekommen, als ich euren Artikel (iber Rare

gelesen habe. Stimmt das wirklich, dass
Rare nicht mehr mit Nintendo arbeitet?
Das wiirde ja heilRen, adieu Dinosaur
Planet, adieu Donkey Kong & Banjo. Das
ware schrecklich. Bitte, bitte gebt mir eine
Antwort, damit ich wieder schlafen kann.
Vielen Dank im voraus.

UWE STAHNISCH

CUBE: Hi Uwe, leider wirst du wohl
auch weiterhin schlaflose Néichte haben.
Starfox Adventures wird laut den Presse-
meldungen das letzte Spiel sein, dass
Rare fiir Nintendo produziert hat. Wenn
du auch in Zukunft nicht auf Banjo,
Conker und Joanna Dark verzichten
méchtest, kommst du um den Kauf einer
Xbox nicht herum. Mehr dazu in
unserem Special ab Seite 62.

FUNKY LAYOUT

/<5, HALLD CUBE-TEAM! Ich habe euer erstes
27 CUBE-Heft gekauft und finde es gut!
Aber etwas Kritik habe ich trotzdem, ich
finde euer Seitendesign manchmal etwas
zu verwirrend und zu funky! Etwas mehr
Ordnung wiirde meinen Augen gut tun
(aber das ist ja Geschmackssache).
Werden auch bald Demo-CDs eurem Heft
beiliegen? Das war's auch schon! Ich hoffe
euer Heft wird noch paar Jahre erscheinen.
Hasta la vista!

FABIAN IMM

CUBE: Sei gegriiBt, Funk-Brother!
Das Layout war unseren Grafikern auch
zu funky! Nach einer Augenoperation
und einer Entziehungskur gibt's ab
dieser Ausgabe das neue Layout. Ge-
féllt's dir jetzt besser? Demo-CDs fiir den
GameCube wird es in absehbarer Zeit
leider nicht geben.

|3

@
MEHR WERTUNGEN

HALLD ERSTMAL, ich heiRe Stefan und
komme aus Berlin, so viel erstmal zu
mir! So, jetzt zum Magazin. Erstmal ein
dickes Lob, ist echt gelungen, sehr informa-
tiv und auch ansonsten wird es, denke ich
mal, allen Anspriichen, die ein Leser hat,
gerecht. Wirklich zu beméngeln gibt's ei-
gentlich nichts. Meiner Meinung nach solltet
ihr die Spiele nach noch mehr Kriterien be-
werten, auBer Sound und Grafik vielleicht
noch Gameplay, DauerspaR und evtl. auch
noch die Idee an sich. Richtig scheiRe finde
ich es auch, dass ihr mir so einen schénen
silbernen GameCube mit DVD-Player und
allem von Panasonic zeigt und mir im nach-
hinein erzéhlt, dass ich einen solchen
jedoch nie haben werde. Sehr nett!

So das war’s dann auch schon. Falls ihr
nicht grade mal wieder einen GameCube
anziindet und dariiber Marshmellows
brutzelt oder den Cube diesmal mit einer
PS2 aus dem 10. Stock werft, kénnt ihr ja
mal zurlickschreiben. Ciao, euer neuer
Lieblingsleser!

STEFAN

CUBE: Tach, Stefan! Ab dieser
Ausgabe findest du differenzierte Bewer-

StarfoxAdventures ist das Ieute Rare-Sple[
fiir den GameCube von Nintendo.

tungskriterien zu jedem Spiel, die mehr
als nur eine Gesamtnote beinhalten. Was
unsere Konsolen-Belastbarkeits-Tests
betrifft, haben wir uns auf Controller ver-
lagert. Die fliegen schon mal ab und zu
gegen die Wand und zerschellen in tau-
send Teile. Meistens dann, wenn unser
Chefredakteur spielerisch auf der Ver-
liererstraB3e ist oder bei Mario Sunshine
nichts gebacken bekommt.

DER PREIS IST HEISS

7<% HI REDAKTION! Ich habe mir letztens
\ j euer CUBE-Magazin gekauft und
wollte jetzt auch mal meine Meinung los-
werden. Insgesamt gefillt es mir eigentlich
ganz gut, es gibt jedoch einige Dinge, die
mich noch stéren:
1. Den Preis von € 3,90 finde ich fiir eure
Zeitschrift zu hoch. Ihr habt ein kleineres
Format und weniger Seiten als N-Zone und
Big.N, seid aber teurer als die beiden an-
deren Zeitschriften.
2. Da ich mich sehr gefreut habe, nach
dem Club Nintendo endlich noch mal
etwas von euch zu héren, fand ich es sehr
schade, dass das CUBE-Magazin so unper-
sonlich ist. Im Club Nintendo gab es die
Rubrik ,Now Playing”, Fotos von euch usw.,



s DAS NEUE ZELDA
MIT DEM CELL-SHADING-

LOOK IST JA ECHT SCHEISSE!"

im CUBE-Magazin stehen nicht mal eure
Namen unter den Artikeln. Viele GriiRe
STEFAN KREIN

CURBE: Servus, Stefan! Den Preis haben
wir mit dieser Ausgabe zwar beibehalten,
aber wie du sicher bemerkt hast, hat sich
das Heftformat gedndert. Das wiederum gibt
uns die Méglichkeit, die Seiten noch voller
zu packen und noch mehr Inhalte unterzu-
bringen. Was die Redaktion betrifft, wirst du
sie im Laufe der Zeit nédher kennen lernen.
In den kommenden Ausgaben wird es jede
Menge neuer Rubriken und auch ein ,,Now
Playing” geben.

ABO ODER NICHT ABO
ALLO, ERSTMAL recht herzlichen Gliick-
wunsch zum Erscheinen der ersten Aus-
gabe des CUBE-Magazins. Super geworden,
tibersichtlich, gute Berichte & Spielerkldrungen,
alles drin, was man an Infos benétigt. Klasse,
weiter so! Hierzu auch direkt noch eine Frage:
Wann und wie oft erscheint das CUBE-Magazin
kiinftig? Hierliber habe ich nichts im Heft ge-
funden! Wird es in direkter enger Zusammen-
arbeit mit der Firma Nintendo erscheinen,
sozusagen als DAS GameCube-Magazin?
Besteht die Moglichkeit eines Abonnements?
Vielen Dank und macht weiter so.

FRANK MLLER

CURBE: Danke Frank, solches Lob hért
man gerne! Abonnieren kannst du CUBE
leider noch nicht, vielleicht ab néchstem Jahr.
Was die Erscheinungsweise betrifft, haben wir
uns erst einmal auf eine zweimonatliche
geeinigt. Obwohl uns natiirlich bewusst ist,
dass monatlich cooler wiire. Wir arbeiten
daran. Ubrigens haben wir nichts mit
Nintendo zu tun und sind 100% unabhéingig.

CUBE = KINDERKRAM

{25 HALLIHALLO, habe mir letztens euer Heft
&7 gekauft, weil mich der Resident-Evil-Test
interessiert hat. Allerdings war er ein wenig
knapp und die Bilder ein wenig schlecht. Aber
ich kenne die Probleme mit Bildern machen
von Videospielen, Dass sich der GameCube

Eternal Darkness: Perfekte Grusel-Action fiir
Spiele-Sessions mit Gansehaut um Mitternacht!

gegen die PS2 durchsetzen wird, bezweifle ich
aber stark. Obwohl der GameCube jetzt schon
in Sachen Grafik besser ist als die PS2. Aber ich
glaube, Nintendo wird immer noch zu viele
Kinderspiele auf den Markt bringen. Nintendo
muss mit ihren Spielen auch &ltere Spieler wie
mich ansprechen und dann sehe ich fiir sie
positiv. Bis dahin viele GriiBe von
AHMET CALISKAN

CUBE: Ja, Ahmet, so wie du
denken einige. Nintendo ist ja auch
tatsdchlich spezialisiert auf Kiddie-
Games. Aber da gibt's ja immer
noch die anderen Publisher, die
auch fiir den GameCube B
programmieren, aber auch erwachsene
Titel im Sortiment haben. In unserem
Leitartikel ab Seite 6 haben wir versucht,
dem Vorurteil auf die Schiiche zu kommen.

LOBHUDELEI

HALLO CUBE-TEAM, endlich einmal ein
NEUES GameCube-Magazin, das jeden
Cent wert ist. Keine gut gemeinte Umsetzung
von PC-Heft-Machern, die keine Ahnung von
Konsolen haben. Euer Magazin ist, wenn auch
noch etwas knapp gefasst, zumindest auf das
Wesentliche konzentriert und bedient sich kei-
ner ,coolen Zockerfloskeln”, die niemandem
niitzen. Die Testberichte sind objektiv und in-
formativ genug, um die Spiele differenziert
einschdtzen zu kénnen. Mein einziger wirk-
licher Kritikpunkt ist euer Layout: Ich habe
nichts gegen krasse Farben und harte Kontras-
te, nur bei der doch extrem asymmetrischen
Seitengestaltung kommt der Lesefluss einem
Labyrinthbesuch gleich. Damit kénnt Ihr zwar
gut die noch recht knappen Textberichte ka-
schieren, es sieht aber eher chaotisch als ver-
lockend aus. Euer Bewertungssystem ist dafiir
erfreulich anders und deutlich. Viel Erfolg und
eine nachhaltige Zukunft wiinscht euch

MARC ANDRE AUGAT

CURBE: Du bist nicht der Einzige, Marc,
dem unser Layout in der Erstausgabe nicht
gefallen hat. Wie du siehst, haben wir es
komplett gedndert. Und auch inhaltlich hat
sich jede Menge getan, auf jeden Fall danke
fiir dein Lob.

ZELDA-GANGSTER

H, IHR CUBES! Beantwortet ihr auch Fragen fiir Spiele? Wenn ja, hab ich da '

. eine Frage. Das neue Zelda mit dem Cel-Shading-Look ist ja echt sch...!

Ich weil echt nicht, wie Miyamoto nur so was machen kann. Ich habe auf einen

richtigen Zelda-Teil gewartet. Ich glaube ja nicht, dass das Spiel ein Erfolg wird.

Aber kommt noch ein anderes raus mit einer geileren Grafik oder nicht? Und wie
z ist das dann gestaltet? Ein alter Teil vom N64 nur auf

‘GameCube oder ganz was Neues?

CUBE:
| HJ;
y | Gangster!
4 o Das neue
Zelda-Spiel
/ sieht ja
.7 tatsdchlich
etwas gewéhnungs-
bediirftig aus! Herr
Miyamoto legt aber Wert
darauf, dass die unge-
wdohnliche Grafik ihren ganz
besonderen Charme entfalten wird,
sobald man etwas tiefer in das Spiel
eingetaucht ist. Mal schauen, ob er Recht
hat. In der Redaktion sind die meisten
aber sehr skeptisch, genauso wie
du. Geriichten zufolge soll es
Ende 2003 eine Zelda-Spiele-
-sammlung fiir den GameCube
geben, auf der alle dlteren Spiele im
gewohnten Look enthalten sind.

GBC-GRAFIKEN

. TAG, IHR! K6nnt ihr mir sagen, ob die Bilder, die man iiberall vom neuen

- Zelda-Spiel sieht, wirklich echt sind? Link sieht darauf total étzend aus und
die Grafik sieht wie GBC-Grafik aus. Warum macht Nintendo das Spiel nicht so
wie die alten? Das ist véllig unlogisch! Bei den letzten drei Spielen konnte man
sehen, wie Link immer dlter wird, und jetzt ist er auf einmal wieder so eine
kindische Comic-Figur. Also, ich werde mir das neue Zelda garantiert nicht holen.
MARCOD STEIN

CUBE: Tja, Marco, was soll man dazu sagen? Wie du denken so
einige. Aber man sollte auch nicht ungerecht sein und erst einmal
abwarten. Die Zelda-Grafik ist im Comic-Stil gehalten, stimmt, aber
deswegen sieht sie nicht unbedingt nach
GBC aus. Wir haben das Spiel auf der
letzten E3-Messe selbst spielen
kénnen ~ und zumindest die Special-
Effects sind mitunter schon
atemberaubend, auch
wenn das Spiel ein
sehr niedliches
Ambiente hat. Aber
du hast Recht:
Dass Link auf
einmal wieder
jung ist, ist
wirklich
unlogisch.
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CUBE riskiert sein Leben, um die
WARNUNG! vielleicht besten Entwickler der Welt
s N vom GameCube zu liberzeugen.

dass sich bei Bedarf in Luft auflésen und
jede Alarmanlage Uberlisten kann. Wir
empfehlen euch NICHT, selbst nach
Twycross zu fahren und das Rare- HQ im
Schutze der Nacht zu infiltrieren. ¢
tibernimmt keine Verantwortung fiir
etwaige Festnahmen seiner Leser.

zukiinftig exklusw' fiir die Xbox entwnckelt hat GUBE einen Tagesausflug' nach Twycress
gemacht, um den Edel-Entwickler von der weiteren Unterstiitzung des GameCube zu
uberzeugen.







HyperCube

NAME: BANJO KAZOOIE
SYSTEM: N64

Rare iibernahm damals die
Tugenden von Nintendo. BK
nimmt Mario 64, bohrt die
Grafik gewaltig auf und lasst
den Spieler zwei Charaktere
kontrollieren, die sich gegen-
seitig helfen. Ist es sogar
besser als Mario 647 .
Mmmbhhh, kénnte sein ...

NAME: PERFECT DARK

SYSTEM: N64

Nach dem Verlust der Bond-
Lizens an EA entschied sich
Rare fiir eine eigene weltweite
Verschworungs-Story inklusive
Aliens. Daraus entwickelte
Rare ein grafisch {iberragendes
Beinahe-Sequel zu GoldenEye,
welches das N64 bis zum
Letzten ausreizt.
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NAME: BLAST CORPS
SYSTEM: NG64
r eindeutige Beweis fiir die
sovative Kraft von Rare.
Blast Corps war in den
| Anfangszeiten des N64 eine
¥ wohltuende Abwechslung mit
jeder Menge LangzeitspaB.
Grandioses Spiel!

ERSTKLASSIG

Um was geht es hier eigentlich?

NAME: DONKEY KONG COUNTRY
SYSTEM: SNES

Niemand hielt das Gameplay
und die bahnbrechende
Grafik von DKC auf dem
SNES fiir moglich. Bei der
ersten Vorfiihrung vermute-
ten die Zuschauer, dass das
Spiel auf einer bis dahin
unangekiindigten neuen
Hardware laufen wiirde.

NAME: CONKER’S BAD FUR DAY
SYSTEM: NG64

Um von ihrem ,Kiddie"-Image
loszukommen, erlaubte
Nintendo den Release eines
Spiels, das noch zwei Jahre
vorher unméglich gewesen
ware. Rabenschwarzer, derber
Humor in einer netten Adven-
ture-Verpackung - und jede
Menge SpielspaB ...

NAME: GOLDENEYE 007

SYSTEM: N64

Der Erwerb der Bond-Lizens
von Nintendo war eigentlich
nichts Besonderes — bis Rare
daraus eine Action-Granate
machte. Dieses Spiel ist auch
heute noch einen Besuch
wert und gilt als einer der
absoluten Videospiel-Klassiker.
Superb.

NAME: DIDDY KONG RACING
SYSTEM: N64

Rares bis heute bestgehiitets-
tes Geheimnis wurde nur
neun Wochen vor dem
Release angekiindigt. DKR
kombiniert zwei beliebte
Genres (Adventure und
Racing) miteinander und
beinhaltet haufenweise
denkwiirdige Charaktere.

NAME: JET FORCE GEMINI
SYSTEM: N64

Man kann es nur hassen oder
lieben - und wir lieben es!
Die Steuerung ist anfangs
etwas schwierig, geht dann
aber in Fleisch und Blut {iber.
Starship Troopers-dhnliche,
Alien-vernichtende Action
nonstop mit amerikanischem
Charakter-Design.
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Wir nehmen Menschen unter die Lupe, die Rare verlassen

WER EINMAL EIN Teil von Rare ist, ist dort fiir
immer. Es gibt kein Entkommen. Man kann ...
nicht ... mehr ... zuriick. Oder?

Natiirlich verlassen Menschen Rare. Denn trotz
allem: Fir Rare zu arbeiten ist nicht immer so
traumhaft, wie es scheint. Die fantastische Arbeit

in der Vergangenheit fiihrt dazu, dass der

Druck, immer nur das Beste abzuliefern,
immens hoch ist. Spitzenklasse? Nicht
genug! Wir kénnen nur noch Uberflieger-
Games gebrauchen. Perfect Dark ist dafiir
wohl das beste Beispiel. Wie kann man
GoldenEye noch verbessern, abgesehen
von ein paar grafischen Feinheiten? Perfect
Dark war der Versuch — und obwohl es ein
tolles Spiel war, konnte es die extrem hoch
gesteckten Erwartungen der Zocker nicht
erfiillen. Dieser Druck, zusammen mit dem
Druck von Nintendo, und die abgeschottete
Entwicklungsatmosphare fiihren dazu, dass Mit-
arbeiter selten fiir mehr als zwei oder drei Pro-
jekte bei Rare bleiben. Es ist einfach ermiidend.
Wer fiir eine Spielefirma arbeitet, muss kreativ
sein — und diese Kreativitét fithrt dazu, dass die
Mitarbeiter nach neuen Aufgaben suchen.

Ein Teil des GoldenEye-Teams entschied sich
nach der Fertigstellung von Perfect Dark fiir einen
neuen Weg. Steve Ellis griindete mit Karl Hilton
und anderen eine eigene Firma (Free Radical
Design). Sie entwickelten TimeSplitters, eines der
ersten Spiele fiir die PS2. Das grandiose Time-
Splitters 2 stammt ebenfalls von ihnen.

Auch einige Mitarbeiter von Acclaim in Chel-
tenham waren vorher bei Rare. Zum Beispiel
arbeitet Paul Weaver, der an Donkey Kong
Country 3 (SNES) beteiligt war, mittlerweile als
Senior Producer bei Acclaim. Unter anderem war
er fiir XG 3 verantwortlich. Tatsichlich leisten Ex-
Rare-Mitarbeiter mittlerweile in vielen Positionen
gute Arbeit. Dies héngt auch damit zusammen,
dass Rare bei der Einstellung nicht nur auf reine
Qualifikation, sondern besonders auf Talent und
Ideen wert legt. Man st6Rt bei Rare einfach in
eine andere Liga vor. Und wenn man einmal an
absoluten Top-Titeln gearbeitet hat, gibt man sich
ungern mit weniger zufrieden.

DIE ZEIT NACH RARE

RARE ZU VERLASSEN IST NICHT DAS ENDE DER WELT. SCHAUT EUCH AN,
WWOHIN ES DIESE MANNER VERSCHLAGEN HAT ...

NAME:  PAUL WEAVER
POSITION:  SENIOR PRODUCER
FIRMA: ACCLAIM STUDIOS, D D D
CHELTENHAM
,Rare hatte gerade Donkey Kong Country verdffentlicht. Ich bewarb
mich als Designer und sie baten mir einen Job als Tester an. Sie
sagten, wenn ich mich als Tester in der Qualitétssicherung bewéhren
wiirde, gében sie mir eine Chance. Ich arbeitete neun Monate und
dann boten sie mir die Stelle des Co-Designers von Donkey Kong
Country 3 an. Dieses Studio (Acclaim) wurde im Juli 1999 gegriindet,
ich wurde Projekt-Manager und alles hat sich sehr gut entwickelt!”

NAME:  STEVE ELUIS
POSITION:  DIRECTOR 2
FIRMA: FREE RADICAL DESIGN
Steve verlieR Rare, um Free Radical Design zu griinden.
.Seit ich acht bin, verbrachte ich jede freie Minute mit Program-

mieren. Dann ging ich zur Uni, studierte Informatik, machte vier
Jahre spater meinen Abschluss und kam zum GoldenEye-Team!

NAME:  KARLHITON
POSION: _ DIRECTOR D D D

FARMA: FREE RADICAL DESIGN

Karl arbeitet als Grafik-Designer an GoldenEye 007. Spéter wurde er
Chef-Grafiker von Perfect Dark und wechselte dann zu FRD.

«Ich machte einen Magister in Computer-Visualisation und
-Animation und arbeitete direkt danach fiir Rare an GoldenEye”
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1 dann ungefihr so an
iurden geandert, Ahnlichkeiten mit
ler toten Personen sind rein zuféllig):

Tap-tap-tap-tap-tap, tap-tap-
tap-tap-tap-tap (wir wahlen
~die Nummer).

Guten Morgen, Rare Ltd., wie
kann ich Ihnen helfen?
Kann ich bitte Dirk Benedict
von der PR sprechen?
Darf ich fragen, wer da
spricht, bitte?
Hier ist Tim von CUBE.
Die Mitarbeiterin kuscht bei
dem Gedanken an einen
weiteren Journalisten, der
anruft, um KOSTENLOSE
Anzeigen anzubieten.
Okay, ich stelle Sie sofort
durch ...
Die Warteschleifen-Banjo
Kazooie-Musik ist der beste
Teil des Gespréchs bis jetzt.
In einem anderen Raum
bekommt Dirk die Nachricht
vom CUBE-Anruf.
(spricht mit der Rezeption
und dem japanischen
Nintendo-Aufpasser, der in
der Ecke des Raumes lauert)
+HAHAHA ... die machtigen
Rare? Sprechen mit Leuten,
die ihre Spiele publik
machen? Was glauben die,
wer sie sind? Jenny, sag
ihnen, ich bin nicht da”
‘Als man gerade anféngt, mit
der Musik zu grooven, stort
die Empfangsdame.
Hallo? Leider ist Dirk
momentan nicht im Biiro.
Machten sie auf seine
Mailbox sprechen?
CUBE hinterldsst die
nachste von 67 Nach-
richten, die sich in den
letzten paar Monaten
- angesammelt haben.

AS RARE W

Unheimliche Begegnung der raren Art

RARE-UWAHNSINN
AUF DEM LANDE

W0 BEKOMMT RARE EIGENTLICH DIE IDEEN HER?
Die Gags in den Spielen (allen voran Conker’s
Bad Fur Day) kommen nicht von ungefahr: Wenn
man sich in der Gegend von Rares Firmensitz
umsieht, wird sofort klar: In dieser Umgebung
muss man einen derben Humor haben)
Wenn ihr wissen wollt, s

wo denn der Witz bei Begriffen

wie Hot Pork, M69, The Cock ik
und Muff Disinfection zu suchen 3
ist, solltet ihr vielleicht jemand

anders als euren Englischlehrer
fragen ...

GEHST DU ZU
RARE

EEE
... VERIRR DICH JA NICHT INS FALSCHE GEBAUDE!

Wir machen schliefilich alle mal Fehler, oder?
Twycross ist ein kleines Kaff. Ein Multi-Millionen-
Euro-Gebdude ist dort sehr ungewshnlich. Als wir
dort also ein schweres, blaues Eisentor und un-
zdhlige Uberwachungskameras vor einem Haus
namens ,Manor Farm” entdecken, liegt die Ver-
mutung nah: Wir haben Rare gefunden. Wie sich
herausstellt, gibt es jedoch zwei Millionen-Euro-
Gebéude in Twycross — und zwar beide direkt
nebeneinander. Wie ihr seht, ist die Security von
»Manor Farm” nicht gerade freundlich. Wer dort
wohnt? Keine Ahnung, wir miissen weg!

VERSTECKT!

IRGEND JEMAND MUSS ES DOCH WISSEN ...
Bist du in Twycross, mach' es wie die Twycrossianer! Es sieht so
aus, als gabe es in dem kleinen Ort nur ein einziges Kommuni-
kationsmittel: Das Schwarze Brett am Rathaus. Sobald wir
ankommen, pflastern wir das Brett mit Hilferufen voll, in der
Hoffnung, dass uns jemand bei der Suche nach Rare helfen
kénnte. Die Auskiinfte sind sparlich, aber letztendlich gibt uns
eine uralte Dame eine ratselhafte Wegbeschreibung. Und so
erspahen wir dann das Rare-Hauptquartier.



ITCH PROJECT

GEGEN UNS KANN COLUMBO EINPACKEN
Genau. Dank des Nachrichtendienstes im Kaff wissen
wir, wo Rare ist. Der Eingang ist trotzdem nicht gerade

leicht aufzuspiiren, besonders bei Nacht. Mit
Nachtsichtgerét und Sternenkarte
e ausgeriistet machen wir uns auf die
q M Suche nach Spuren. Erstaunlich, was
e~ € wir alles gefunden haben
" 8 - Ein Blast Corps-Spiel fiir N64!

g » Ein verraterisches Xbox-Pad!

i * Ha, ihr Amateure! Ein Weg-

weiser zu Conkers Haus!

\ )

-Wir haben Rares Haupteingang lokalisiert. Uberall sind
» Warnschilder und drei Uberwachungskameras lassen uns
vermuten, dass Gaste eher ungern gesehen sind. Sobald
wir ndher kommen, zoomen die Kameras auf uns ein
und verfolgen jede Bewegung. Aus Angst vor elek-
trisch geladenen Zaunen halten wir Abstand ...
vorerst. Nach einer Weile haben wir die
geniale Idee, das Anbringen von
Zeitziinderminen an den Mauern
vorzutduschen, um unser Anliegen — die
Riickkehr zum Cube - deutlich zu machen.
Der Plan klappt ... fast. Die Tore &ffnen sich,
aber eine Flotte von Security-Fahrzeugen
steuert auf uns zu. Wir nehmen (logischer-
d weise) die Beine in die Hand und springen
in den halb-getarnten Leihwagen, nur um
v< ‘ < < ‘ < ‘ ‘ < ‘ ‘ im Mad Max-Stil aus Warwickshire verjagt zu

werden. Mission failure!

e mi
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ZUM
ABSCHLUSS ...

FI’iSCh aus dem Netz: was denkst du iiber die Situation von Rare?

GAME OVER?

WAS HALTST DU VDN RARES ENTSCHEIDUNG, ZUKINFTIG FUR DIE KBOX ZU
ENTWICKELN?

M Es ist natiirlich nicht gerade schén, als Cube-Besitzer auf

Rare-Spiele (auBer Star Fox Adventures) verzichten zu miissen.

Trotzdem muss man wirtschaftliche Entscheidungen einer
profitorientierten Firma akzeptieren — und Bill Gates hat ihnen
wohl einen ganzen Batzen Kohle beschert” PETER

M ,Ich als Nintendo-Fan der ersten Stunde bin schwer
enttduscht. Rare kann mir in Zukunft gestohlen
bleiben.” ADRIAN

M ,Ich wundere mich immer noch, dass sie nicht zum
Multiformat-Entwickler geworden sind. Multiformat-
Entwicklungen hétten sich als viel eintraglicher
herausgestellt” ALSOINHOLLAND

B ,Ich glaube, Rare gerdt vom Regen in die Traufe. Eine

groBe Partner-Firma durch eine andere zu ersetzen ist

einfach der falsche Weg. Obwohl ich natiirlich sehr

gespannt bin, was ein wirklicher Edel-Entwickler aus

der PC-verwandten Xbox so alles herauskitzeln kann.

Vielleicht bekommt die Microsoft-Konsole dann endlich
mal einen Killer-Titel” KALL

'

’
»
»
»
-
»

W Ultimate - Play The Game war fiir seine Spiele beruhmt.
lange bevor Nintendo die Firma gelenkt hat” GERALD

IST NINTENDO
AM ENDE?

KANN NINTENDD OHNE RARE UBERLEBEN?

B ,Natrlich wird es Nintendo auch weiterhin gut
gehen, aber der Verlust von Rares Exklusivitit
wirkt sich ldngerfristig auf die Verkaufszahlen
aus (bedenkt man, wie viele N64 alleine fiir
GoldenEye gekauft wurden).” CHRISTIAN

M ,Die Unterstiitzung des Cubes durch Dritt-
hersteller ist groB genug, um Rares Ausfall zu
kompensieren. Der Verlust von Rare hitte
Nintendo in den N64-Tagen wohl dasselbe
Hardware-Aus wie SEGA beschert. Beim Cube
ist es anders — durch den massiven Support
von SEGA, Capcom, Ubi Soft und anderen
Drittentwicklern ist Rare fiir Nintendo ein
verschmerzbarer Verlust.” TOBYNNK

M ,ich habe meinen Cube nicht fiir Star Fox oder
Donkey Kong Racing gekauft. Der Punkt ist, dass
Rare heute einfach nicht mehr nétig ist, um gute
Spiele zu bekommen. ANONYM

M ,Ich bezweifle sehr, dass der Verlust von Rare so
ein schwerer Schlag ist. Wie die E3 gezeigt hat,
hat Nintendo genug Qualitéts-Titel und sicher
auch noch einige Geheimprojekte in der
Hinterhand. Andere Entwickler wie Retro,
Sega und Squaresoft lassen mich
Rare nicht unbedingt vermissen.”
o

Menge Kohle
sie auch nicht ewig zehren Letztendlich werden
sie ohne neue Spielideen, Konzepte oder ein
verdammtes Wunder zugrunde gehen.” MELANIE



- _CUBE
DENKT ...

BOSWILLIGKEIT ODER FREIER WETTBEWERB?

Es ist erstaunlich, wie viel Aufregung Rare

mit einer — im Geschéftsleben alltaglichen
~ Entscheidung verursacht hat. Um zu

begreifen, was eigentlich passiert ist, miissen

wir die Uhr zum Ausgangspunkt zuriickdrehen —

bis zu dieser omindsen Weihnachtskarte.

Letztes Jahr schickte Rare Weihnachtskarten an die
Adressen auf ihrer Mailing-Liste. Auf diesen Karten
war ein Weihnachtsbaum mit fiinf Geschenken

darunter. Obwohl die Geschenke eingepackt waren,
handelte es sich eindeutig um eine Xbox, eine PS2,

einen GameCube, einen GBA und ein Handy. Viele
hielten das fiir ein Symbol fiir Rares Plan, fiir alle
Plattformen Spiele zu entwickeln. Diese Interpretation
liegt schlieBlich nah, oder?
Von da an entwickelte sich eine Kettenreaktion. Je mehr
man suchte, umso mehr wurde in jede Aussage hinein-
interpretiert. Der unbedeutendste Kommentar wurde als
Nintendos Niedergang gedeutet. Die Wahrheit ist, dass Rare
mittlerweile eine geschiftliche Entscheidung
zugunsten der Xbox getroffen hat. Doch bis zu
dieser Entscheidungen waren verschiedene

Theorien von vermeintlichen Experten im

\ Umlauf. Ein Riickblick ...

GERUCHTEKUCHE
* Rare hat genug vom einschrinkenden
Second-Party-Status und mdchte raus.
Es ist ein hartes Brot, Nintendo als Boss zu
haben. Die Anforderungen sind extrem hoch,
besonders wenn man mit Nintendo-eigenen
Charakteren arbeitet und die Fans sind
(natiirlich zurecht) sehr pingelig. Trotzdem
geniefit Rare auch Freiheiten — Blast Corps,
Conker's und Jet Force sind dafiir der beste
Beweis.
- Rare muss fiir andere Systeme
entwickeln, weil sie seit Jahren
keinen Hit mehr hatten.
/ Das ist erstaunlicherweise
~ wahr. Jet Force, Banjo Tooie
und Conker’s waren zwar fette
Spiele, die allerdings kurz vor dem
Ende des N64 erschienen. Es ist Fakt,
dass sich keins dieser Spiele gut genug
verkaufte, um der Firma einen aus-
reichenden Gewinn einzubringen.
* Rare sucht einen neuen Vertrieb, wie
Z. B. Microsoft or Activision.
Daraus ergeben sich zwei Gedankengénge.

A
+

Fhdeied

1) Durch die schwachen Verkdufe benétigt Rare dringend
Geld, welches andere Publisher ihnen bieten konnen. Man
stelle sich den moglichen Gewinn eines Perfect Dark 2 auf
der PS2 vor.

2) Es ist ein abwegiger Gedanke, dass Rare einen Vertrieb
verldsst, nur um mit einem anderen zu kooperieren. Wenn
Rare sich wirklich eingeschrankt fiihlt, werden sie sich wohl
kaum in eine neue ,Beziehung” stiirzen.

* Rare nutzt die Situation aus, um kostenlos Werbung fiir
sich zu machen.

Es ist méglich, dass Rare die libersteigerten Reaktionen auf
eine unschuldige Weihnachtskarte ausnutzt, um mehr
Publicity zu bekommen. Durch Schweigen solch einen
Rummel auszulésen ist der Traum jeder PR-Abteilung.

+ Die Stamper-Briider haben entschieden, dass es an der
Zeit ist, aufzuhéren.

Es kdnnte sein, dass Tim und Chris Stamper nach 20 Jahren
in der Firma ausspannen méchten. Die Firma kénnte von
Nintendo aufgekauft, zum Third-Party-Entwickler umfunktio-
niert oder an einen anderen Publisher verkauft werden.

DIE FAKTEN

Natiirlich waren die meisten der oben genannten Geriichte
nichts weiter als heiRe Luft. Jetzt ist es endgiiltig: Rare ist
nun exklusiver Partner des Megakonzerns Microsoft und
wird also nur noch Spiele exklusive fiir die Xbox entwickeln.
Nintendo gab dazu folgendes Statement ab: ,Rare wird in
Zukunft keine exklusiven Spiele mehr fiir den GameCube
entwickeln. Im Jahr 2001 war Rare fiir 9,5 % der Nintendo-
Software verantwortlich, im Jahr 2002 ging diese Zahl auf
1,5 % zuriick. Deshalb wird Nintendo sein Portfolio an
Entwicklern und Projekten verdndern. Star Fox Adventures,
das von Nintendo und Rare gemeinsam entwickelt wurde,
erscheint wie geplant am 23.09. exklusiv fiir den Game-
Cube. Samtliche Nintendo-Charaktere wie z. B. Donkey
Kong werden natiirlich weiterhin Nintendo-exklusiv
bleiben” Dagegen wandern

Banjo-Kazooie, Conker

und Perfect Dark (dann %

unter neuem Namen )
~Jo-anime Dark")
auf die

Xbox ab.




@ INFORMATION
STAR FOX ADVENTURES
VERTRIEB:  NINTENDO
ENTWICKLER: RARE
HERKUNFT:  ENGLAND
GENRE: ADVENTURE
SPIELER:  1-4

FERTIGSTELLUNG IN %

@ INMFORMATION
VERTRIEB:  UBI SOFT
ENTWICKLER: UBI SOFT
HERKUNFT:  FRANKREICH
GENRE: ADVENTURE
SPIELER:  1-4

FERTIGSTELLUNG IN %

“

Star Fox Adventures wird ein

Grafik-Spektakel der Extraklasse!

DASS 5TAR FOH ADUEMNTURES URSPRLUMNGLICH DINOSAUR PLAMNET

oIAR FOX 4
ADVENTURES |

Der Tag, an dem wir dieses Spiel
in unseren Handen halten diirfen,
riickt immer naher!

STAR FOX ADVENTURES gehort zu den am meisten

erwarteten GameCube-Spielen. In den vergangenen
Jahren hat Rare kein neues Spiel gezeigt — wenn ihr
Star Fox Adventures seht, wisst ihr, warum. Sobald
ihr Fox McCloud zum ersten Mal steuert, fliegt euch
ein echtes Grafikfeuerwerk um die Ohren: Erschreckend
detailliert texturiertes Gras ragt aus der Nebelbank

und schafft eine schaurig-schéne Atmosphire.

Die Animation der Charaktere ist absolut fliissig
und so genau, wie man es schon lange nicht mehr
gesehen hat. Zusétzlich zum standardméRBigen In-der-
Gegend-herumrennen kann Fox unterschiedliche
Fortbewegungsmittel nutzen — angefangen beim
Hover-Bike bis hin zur Flugeidechse.

Die abwechslungsreichen Landschaften, die Vielfalt
von Fox" Moves und die pure Abenteuerlust, die
einen mit Star Fox Adventures packt, macht @
dieses Spiel zur Pflichtveranstaltung.

ist zuriick - und zwar mit
sten 3rd-Party-Spiele!

Durchgeknallte Action

IMIT UBER 10 Mmillionen verkauften
Spielen war Rayman schon immer ein
starker Titel, Ahnlich wie bei Mario 64
kénnte man die Spiele als ,Action-lastige
Abenteuerspiele” bezeichnen, bei denen
Timing ebenso wichtig ist wie eine ge-
sunde Kombinationsgabe — Rayman
muss eben wissen, mit welchen Waffen
er sich seiner tber 20 verschiedenen
Feinde am effektivsten enwehrt.

Die Demo, die wir auf der E3 gese-
hen haben, bot vier farbenpréchtige
Level. Darunter war auch ein High-
Speed-Level, bei dem Rayman durch
Caions raste, wihrend er Gegner weg-
béllern musste. In eine
kémpfte er in einem
gegen eine Hexe, die ihn zuvor in einen
Frosch verwandelt hatte.

Die Story dreht sich wieder um den
bésen Dark Loom, der diesmal eine
Gangster-Armee (,Hoodlums") erschaf-
fen hat, die ihre Energie aus Pflaumen-
saft gewinnt — und erneut darf Rayman
die Sache ins Reine bringen. Schon jetzt
sieht Rayman viel-
versprechend aus! CUBE




John McLane beeindruckt

':t;;f s
nmn Helft dem griinen Oger, seine entfuhrte

Ob sich die Terroristenjagd auf eurem

Wirklich wirklich:

EXTRA LARGE =

Prinzession Fiona wiederzufinden

MIT SHREK hat sich TDK Mediactive eine starke Lizenz ins Haus geholt
WQ’hnaChtIIChen WunSChzetteI gUt maCht7 — und nach ersten Gehversuchen auf dem GBC, die wir besser in der
CUBE BISHER HALT SICH der Publisher Vivendi Schublade verschwinden lassen, kommt mit Shrek XL sogar ein interessan-
mit Informationen tber Die Hard sehr be- tes Spiel auf uns zu: Basierend auf der Xbox-Version (die uns ein klassisches
® INFORMATION deckt — und das, obwohl alles, was wir 8 Jump’n'Run bietet) erwarten uns auf dem GameCube zwei zusétzliche Level,

DIE HARD VENDETTA
VERTRIEB:  VIVENDI
ENTWICKLER: BITS STUDIOS
HERKUNFT: ENGLAND
GENRE: SHOOT-’EM-UP
SPIELER: 1-4

FERTIGSTELLUNG IN %

a TIEY Armout
N 084 ese

bisher davon gesehen haben, auBerst. eine Menge Animations-Sequenzen und insgesamt 50 Missionen, bis ihr
interessant aussieht. Prinzessin Fiona wieder in euren Hinden
Die Story: Der Terrorist Hans CLUBE halten diirft.

Cop John McClayne (in dessen Ro 7 Speziell im Gameplay wurde das Spiel
schliipft) kaltgemacht. Hans' Sohn hat g <A e Gk dE auf ,Nintendo-like” getrimmt: Wir
damit ein Problem und hat nun McClay SHREK EXTRA LARGE | rechnen also mit einem Shrek
Tochter Lucy entfiihrt. VERTRIEB:  TDK MEDIACTIVE im klassischen Mario 64-Stil.
Das Spiel hat einiges zu bieten: Die Gra g
ist duBerst detailliert und fliissig, der Sou ERTRICHED: DT It
wummert mit Dolby Pro Logic Il aus den HERKUNFT:  SCHWEDEN
Boxen und beides ist gut aufeinander ab- GENRE: ADVENTURE
gestimmt. Mitte November kénnt ihr euch_
SPIELER: 14
FERTIGSTELLUNG IN %

selbst ein Bild davon machen.

Health | Armour

026 100

i

@
~

@ Erst Anfang 2003 kdnnen wir den
liebenswerten Oger auf dem GC spielen.

R




; m 3 7' e WUSSTET IHR, DASS DAMIEL RADCLIFFE BE|I DEMN DREHAREBEITEN IMN DEM STIMME

" Zauberhafte Tricks im zweiten Teil:

CUBE

@ INFORMATION
VERTRIEB:  ELECTRONIC ARTS
ENTUICKLER: ELECTRONIC ARTS

o o “Nn DIE MMMER DES scHRECKENs

GENRE: ADVENTURE

SPIELER: 1
Harry Potters zweiter
Aufbruch nach Hogwarts!

FERTIGSTELLUMNG IN %

DAS ZWEITE BUCH und ebenso der
Kinofilm UGber Harry Potter sind viel diis-
terer als das erste Abenteuer; so kommt
auch das Spiel fiir den GameCube riiber.
Von einer Haus-Elfe wurde unser Held ge-
warnt, er solle nicht nach Hogwarts zuriick-
kommen, sonst drohe eine Katastrophe.
Aber nattirlich ignoriert Harry dies, und
schon bald kdmpft er gegen (ible Méachte
und versucht mit der Hilfe von Ron und
Hermine herauszufinden, was um alles in
der Welt hier iiberhaupt los ist.
Zaubern kann gefahrlich sein — macht
Klein-Harald beim Spriichlein-Aufsagen
@ :l';‘,fed,f,':,‘,.f,:';’leb::'sasﬂ:te};fg'uwr 11 einen Fehler, kann dies verheerende Fol-
als auf dem GBA .. k- gen fiir alle Beteiligten haben. Wir kénnten

Ein neuer Star? Mit Vexx schickt Acclaim Cel-Shading Ego-Shooter
einen tapferen Jungen mit

dem Zeug zum ,neuen . l?ﬂ%itilz%ggsis
Helden” ins Spiele-Business! e
; "
Spiels: ,Traue
WENN ALLES G“T G.EHT, kénnen wir uns im niemandem”
November auf einen vielversprechenden Titel
freuen: Ein'PIattfornyAb-enteuer (’ihn!ich wie

Super Mario Sunshine, jedoch deutlich diisterer

CUBE W R als der SommerspaR des dickbauchigen Klemp-
© INEORMATION 4 y g ners. Die Version, die es auf der E3 zu sehen m
i ) i gab, wartete mit interessanten neuen Gegnern O INEORMBETION
_ = J Ry und Welten auf.

VERTRIEB:  ACCLAIM Wichtigstes Werkzeug des kampflustigen o
i i - : VERTRIEB:  UBI
ENTWICKLER: ACCLAIM AUSTIN - Burthen sind seine Kra[leq H.andschu.I?e RIEB SOFT
- " Damit kann er sich zum Beispiel an Wanden 3
r e : X 2 ; ENTWICKLER: UBI SOFT
HERKUNFT: USA oa i “ | festhalten oder Gegnern zeigen, was eine

HERKUNFT:  FRANKREICH
GENRE: ENTREME SPORTS
PLAYERS:  1-2

GENRE: ADVENTURE & d = | Harke ist. Im ndchsten CUBE gibt's mehr

ar B SR (iber Vexx, wenn wir das fertige
SPIELER: 14 i s | Spiel einem Test unterziehen.

FERTIGSTELLUNG IN %

f-f.-»"*sx. FERTIGSTELLUNG IN %
=g e




wetten, er hat schon ein paar Leute in pilz- ,,VIEL DUS-

képfige Toads verwandelt ...

Ebenso sind wir sicher, dass uns auch
diese Episode Quidditch-siichtig machen
wird - wir freuen uns jedenfalls jetzt

TERER ALS
DAS ERSTE
ABENTEUER.

schon auf November, um
das fertige Spiel zu sehen!

BEI WEITEM gehaort X1 (sprich: ,dreizehn®) zu
den interessantesten Spielen, auf die wir warten:
Die Animationstechnik verleiht dem ersten Ego-
Shooter im Cel-Shading-Look eine véllig neue,
Comic-artige Atmosphére. Die Cartoon-Elemente
(uklopf-klopf”, ,Kaboom!") passen gut dazu.

Die Story stammt aus einem Buch und wurde
genaustens adaptiert: Ihr habt euer Gedéchtnis
verloren und versucht mit Erinnerungsfetzen, die
euch allméhlich in den Kopf schieRen, herauszu-
kriegen, wer ihr seid — ndmlich ein Regierungs- Q) INMFORMATION
Agent, der mit einem Killer-Auftrag betraut wurde.

Bevor ihr das allerdings herausbekommen habt, I AEVIN pARLES
werdet ihr in ein Komplott verwickelt, das zum | VERTRIEB:  NINTENDO
Ziel hat, den Prasidenten umzubringen. Einzig | ENTWWICKLER: NINTENDO
mit dem Tattoo ,XIII” und einem Schliissel zu I
einem Safe ausgestattet, der in New York steht, [NEHKRNEY: - JARAN
beginnt euer Abenteuer. Das Spiel wird euch | GENRE: SPIELESAMMLUNG
also eine Weile fordern, bis ihr | z
{ das Ganze durchschaut habt ... PHRIERE . 14
. FERTIGSTELLUNG IN %

CUBE

AUF DEM NG64 waren die Mario
Party-Spiele ein voller Erfolg und

fir den GameCube enwarten wir
nichts anderes.

Die Grafik ist quietschbunt und
lebendig, und das typische Mario-
Feeling kommt erstklassig riiber.
Auf der E3 haben wir es bis zum
Umfallen gespielt (okay, eigentlich
eher, bis uns die Sicherheitsleute
wegtrugen) —deshalb sind wir
sicher, dass das, was Mario Party
ausgemacht hat, den Konsolen-
Wechsel auf den Cube bestens
tiberstanden hat. Selbst nur beim
Ansehen eines der (iber 50 Mini-
Spiele kommt Spannung auf ...
Unbestétigten Gerlichten zufolge
soll Mario Party 4 den Online-

Zugang des GameCubes -
unterstiitzen (Seite 12). [=8==¢

I\IIARII] PARW 1o

Die Nintendo-Helden hauen sich wieder auf die Miitze!

o M& 2

B PR

Wir lieben die Nintendo-
typische Farbenpracht!




@ IMFORMATION
STAR WARS: BOUNTY HUNTER
VERTRIER:  ELECTRONIC ARTS
ENTWICKLER: LUCAS ARTS
HERKUNET:  USA

BENRE: ADVENTURE
SPIELER: 1

FERTIGSTELLUNG IN %

® INFORMATION
STAR WARS: CLONE WARS
VERTRIEE:  ACTIVISION
ENTWICKLER: LUCAS ARTS
HERKUNFT: USA

GENRE: SHODT-’EM-UP
SPIELER:  1-4

FERTIGSTELLUNG IN %

/.

.

Kopfgelcbager-Tour

i kann

genau
jmt, wird
, das noch

einfach nichts Gutes bed
da auf die Star Wars-Welt 74
uns das GameCube-Spiel zet
dieses Jahr erscheinen soll.
Stellt euch einfach Rogue Leader vor,
zeitlich nach den Ereignissen des Kinofilms
und mit haufenweise neuen Schiffen,
Feinden und weiteren Uberraschungen —
das ist so ziemlich das, was euch Clone
Wars zu bieten hat. Mit sechs riesigen
Welten, tiber dreiBig verschiedenen Schiffen
und der Méglichkeit, in klassischer Manier
mit einem Lichtschwert in der Hand herum-
zurennen, verspricht Clone Wars ein
weiterer Top-Hit zu werden.
Warten wir's ab ... Lo L

I..I.II..IEETET IHR, DASS LLUIKE SHYIIRAL HER ERST EIN mADCH

olAR WARS'
'BOUNTY HUNTER

MISSILE

SEIN SOLLT

Das erste Star Wars- Splel
mit der berlichtigten
Familie Fett

INTERESSE AN cinem Job mit vielen Reise-
moglichkeiten, sehr guter Bezahlung, flexiblen
Arbeitszeiten und einem umfangreichen Waf-
fenarsenal? Okay, abgesehen vom Videospiel-
Redakteur (nur ohne die Waffen) kénnt ihr
euch auch als Kopfgeldjager versuchen — in 18
Action-geladenen Leveln bietet euch Bounty
Hunter die Moglichkeit eines Praktikums.
Eure Mission: Den Anfiihrer einer fliichtigen
Bande zu fassen. Es gibt jedoch einen Haufen
Leute, die dies verhindern wollen, und dem-

entsprechend viele Gegner kdnnt M

ihr aus dem Weg rdumen.

Das S| |el eht dort weite
der Kinofilm aufhért.




CUBE | Noch em Batman fur den GameCube"

@ INFORMATION
BATMAN: DARK TOMORROW
| VERTRIEE:  KEMCO

| ENTWIEKLER: IN-HOUSE

| HERKUNFT:  JAPAN ‘
| GENRE:  ADVENTURE |
| SPIELER: 1 i

FERTIGSTELLUNG IN %

S S et G :'Léngsam NiIMmt  IM GEGENSATEZ zum anderen Batman-
‘7 NS o d@f SChOﬂ zZum Spiel, das schon seit langerem erhaltl:ch ist
GameCube St ' '

Der Pechvogel aus Entenhausen auf dem Spacetrip

DONALD DUCK PHANTOMIAS

CUBE N : Unverhoffter SpaRR mit Donald

& INFORMATION . T ‘ . & eaamd b BEVOR DAS SPIEL auf der E3 zum ersten Mal vor-
DONALD DUCK PHANTOMIAS e bde . y A j gestellt wurde, wusste gar keiner, dass es {iberhaupt

; 2 . B in der Mache ist. Uberraschendenweise ist diesmal
SERTRRE. WS ) B : nicht Donald Duck der Hauptdarsteller, sondern sein
ENTWICKLER: UBI SOFT

Alter Ego Phantomias, der librigens vor langerer Zeit

i
| _

! HERKUNFT:  USA e & | K im italienischen Disney-Studio Accademia das Licht

! ; AN N _ der Welt erblickt hat. Im Spiel zieht er alle Register, um
! GENRE: ACTION-ADVENTURE - e B : _ gegen die auBerirdischen Evronianer vorzugehen, die

| SPIELER: 1 i : AR — die Erde (und vor allem Entenhausen) bedrohen. Ins-

FERTIGSTELLUNG IM % , e, gesamt gibt es vier Welten, die jeweils in Level unterteilt
' i e~ sind. Unter anderem sorgt ihr im Ducklair Tower, auf

Area 52, einem Unterwasser-Stiitzpunkt und auf einen
evronianischen Raumschiff fiir Recht und Ordnung.

Cel-Shading scheint sich zum Renner zu entwickeln,
so nutzt auch Phantomias diese Technik, um absolut
Comic-maBig zu wirken. Wie von einem Disney-Spiel
nicht anders zu erwarten, sind die Animationen spitzen-
malig — der Protagonist scheint richtig zu leben. Leider
war die Demo-Version noch in einem sehr @
frithen Stadium. Wir sind gespannt.




e

SPIELSPASS FUR UNTERWEGS

Auch wenn bei uns ganz groR CUBE auf dem Titelbild steht, wollen wir den Game
Boy Advance nicht auBen vor lassen — schlieBlich kann man ihn sogar mit dem Link-
Kabel an den groBen Bruder GameCube anschlieBen. Diese Mé’:glichkeit wird bisher
allerdings kaum genutzt. Darum stellen wir euch an dieser Stelle ein paar Spiele vor, |
die ihr unterwegs zocken kénnt, falls ihr mal gerade keinen Fernseher fiir den
GameCube zur Hand habt. Diesen Monat hat uns volle Breitseite die Retro-Welle
erwischt, denn mit Castlevania — Harmony of Dissonance, Ghouls'n Ghosts und Mega
Man Zero stehen uns gleich drei absolute Spiele-Klassiker ins Haus. Wie sie sich auf dem
GBA schlagen, verraten dir natiirlich unsere Tests ...

- Die besten Spiele fiir den Game Boy Advance im Test

MEGA MAN ZERO

Endlich gibt es Mega Man
fiir den GBA so, wie wir lhn
kennen: Als Side-Scroller
mit mdchtig Rumms!

100 JAHRE nach Mega Man X6 Mega Man Zero verbindet
hat Omega X die Herrschaft iber- gewohnte Mega Man-Action mit

nommen. Seine Organisation neuen Elementen: Nicht nur, dass
«Neo Arcadia” unterdriickt die ihr Zero anstatt Mega Man selbst
Reploiden und hat Angriffe steuert, das Ganze ist mit einem
gestartet. Eine Gruppe Wider- leichten Touch Rollenspiel durch-
sténdler findet den Roboter Zero  setzt. Zudem kénnt ihr unterwegs
und die Wissenschaftlerin Ciel Cyber-Elfen sammeln, mit denen
kann ihn ,wiederbeleben”. So ihr die Fahigkeiten eures Mega
startet Zero in sein Abenteuer, Man Zero aufwerten kénnt. Die

die Welt vom Bdsen zu befreien.  Grafik ist wunderschén und far-
benfroh, als wire sie von Hand
CLIBE gezeichnet worden. Die Anima-
tionen sind durchweg fliissig, und

Al el L schlieBlich unterstreicht der
Sound das ganze Geschehen.
Einige Stlicke diirften Mega
Man-Fans sogar recht bekannt
vorkommen ... Die Steuerung
iberzeugt vollauf, allerdings ist
der Schwierigkeitsgrad recht
hoch. Alles in allem also ein

VERTRIEB: ELECTRONIC ARTS

ENTWICKLER: ~ CAPCOM
BENRE: JUMP’N'RUN
SPIELER: 1-2

PREIS: £S5

RS

W KLASSISCHER SIDE-SCROLLER Spiel, das Jump’n’Run-Fans
f - unbedingt ndher CUBE
LASART0ARAGTALA ARG AT A7) M B NEUER HELD: ZERO anschauen sollten! Pt

S1




CASTLEVANIA

HARMONY OF DISSDNANCE

ZU DEN WICHTIGSTEN TITELN auf der
Liste der Spiele, die zum GBA-Verkaufsstart
verdffentlicht wurden, gehért eindeutig
Castlevania: Circle of the Moon. Zwar ist
es technisch kein Wunderwerk, doch es
verschaffte der Dracula-Saga mit einer
Menge Spielspal einen erfolgreichen
Erstauftritt auf der Mini-Konsole — und es
schrie nach mehr. Konami hat die Rufe aus
dem Volk erhdrt und liefert uns ein Spiel,
das sowohl Neu-Entdecker des Castle-
vania-Universums als auch alte Fans der
Serie gleichermaBen erfreut ...

Auf den ersten Blick sieht das neue Spiel
genauso aus wie das alte, jedoch ist es
eher an Symphony of the Night fiir PSone
angelehnt — und zudem nutzt es die neuen
Fahigkeiten des GBA (wie Sprite-Drehung
und -Zoomen). Flinfzig Jahre, nachdem

Nach dem sohden Circle of the Moon
greift Konami in die GBA-Trickkiste!

euer Vorfahre Simon siegreich war, greift
ihr als Juste Belmont in das Geschehen ein.
Die Peitsche schwingend, herumhiipfend
und vor allem kdmpfend bahnt ihr euch
euren Weg durch Draculas Schloss, um die
Blutsauger vollends aus dem Weg zu
raumen. Diesmal gibt es zwei verschiedene
Schldsser zu erkunden, zwischen denen ihr
hin- und herwarpen kénnt — und auch
miisst, denn nur so kénnt ihr Zugang zu
versteckten Rdumen und wichtigen Relikten
finden. Wie nicht anders zu erwarten, gibt's
auch diesmal die (iblichen ddmonischen
Horden und fiesen Endbosse zu bezwin-
gen, und ein Haufen Schétze wartet auf
euch. Braucht man das Spiel? Auf jeden
Fall, Adventure-Fans (Castlevania- [&W=T5
Fans sowieso) werden genauso

wie wir begeistert davon sein!

. WO DN U PO RS R SRR

@ Castlevania zaubert der Hosentaschen-Konsole Game Boy
Advance beeindruckende Hintergriinde auf den Screen.

»KONAMI LIEFERT UNS
EIN SPIEL, DAS NEU-
ENTDECKEFI UND ALTE

VANIA-UNIVEFISUMS
GLEICHER-

MASSEN BE-
GEISTERT."

@ INMFORMATION
UERTRIEE:  KONAMI

ENTWICKLER:  KONAMI
GENRE: ACTION
SPIELER: 1

PREIS: €45

FACTS

B ZWEI SCHLOSSER

B SAMMELT WAFFEN UND RUSTUNGEN




EHME EOY HOUJHFICE

SUPER

GHOULS’N GHOSTS

SWIE AUCH BEI DEN VORGANGERN
WIRD MAN DURCH SOUND UND
GRAFIK VOLL IN DEN BANN DER
DAMONEN-ATMOSPHARE GEZOGEN.

EINE MENGE SPIELE-HITS vom Super
Nintendo wurden aufgrund der dhnlichen
technischen Architektur des Game Boy Advance
fiir die tragbare Konsole umgesetzt. Nun erlebt
auch der Klassiker Super Ghouls'n Ghosts eine
Wiedergeburt auf dem GBA! Zusitzlich zur 1:1-
Portierung der Super-Nintendo-Version erwar-
tet den Spieler auch ein neuer Spielmodus:
Hat man ein Level geschafft, kann man aus-
wéhlen, ob das nichste Level ein ,klassisches”
oder ein neues sein soll. In den neuen Leveln
begegnet man Feinden aus samtlichen Spielen
der Serie. Wie auch bei den Vorgéngern wird
man durch Sound und Grafik voll in den Bann
der Damonen-Atmosphére gezogen.

Die Story ist schnell erzahlt: Prinzessin Prin
Prin wird entfiihrt, und ihr nehmt in der Rolle
von Ritter Arthus die Rettungsaktion in die
Hand. Dabei hiipft und kdmpft ihr euch durch
die 2D-Level und sammelt Waffen ein, mit
denen ihr euch der zahlreichen Untoten
erwehrt.

Uberhaupt zéhlen die Spiele der Ghouls'n
Ghosts- bzw. Ghost'n Goblins-Serie (NES und
Arcade) zu den schwersten Games der Video-
spiel-Geschichte. Hartgesottene konnten sich
an den damaligen Spielen richtig die Z&hne
ausbeiBen. Auch diese Version ist nicht ganz
ohne; Capcom allerdings hat ein Einsehen
mit der neuen Generation von
Videospielern und hat ihnen eine CUBE
Speicher-Option beschert. Wir
sind ihnen sehr dankbar dafir! S0

@ INFORMATION
VERTRIEB:  ELECTRONIC ARTS

ENTWICKLER:  CAPCOM
GENRE: ACTION
SPIELER: 1

PREIS: £55



1% Manga-Sticker

T, e

® Alle Monster- 8 Anime-Posterl :‘Lﬁ"*‘
Games & Anime- qrun-Postkaﬂen @%
Serien im Uberblick Bl -

@ 14 kultige Manga-
Sticker mit deinen
Lieblingshelden

® 8 Anime-Poster
& 4 coole Flirtkarten
zum Sammeln

® Das Duell: Yu-Gi-Oh
gegen Dragon Ball GT
im Vergleich

vvvv'::::::

&7

® Manga-Workshop

& Japanisch-Kurs
fur Anfanger

® PLUS:
Gewinnspiele, Ritsel
und jede Menge SpaB

APAN| -

s
i rhaﬁ)‘e' Hamta}o

sterbacke Ham's
Hamsre . Musik-Bands! §




@ WARUM EINER VON SAMUS ARANS
GEGNERN DEN NAMEN RIDLEY TRAGT!

[ 9 NINTENDO

Seit mehr als 120 Jahren steht der Name Nintendo fiir , ‘ H!

erstklassiges Entertainment! Richtig gro geworden ist
Nintendo jedoch erst, als man Ende der 1970er Jahre in den
damals noch winzigen Videospielmarkt einstieg. Seitdem hat uns
Nintendo mit unzéhligen fantastischen Spielen beschenkt, an die wir
auf dieser Seite erinnern wollen. Den Anfang macht das unvergessene
Science-Fiction-Epos METROID mit Samus Aran in der Hauptrolle.

\X\&E\?\‘\l\&\\

l\\\l\\\\\\\\\\\




Mavskiiek - das altim

W7

1
o
s [

9

TV & Kino * Poster ¢ Ratsel Spa
e » ‘

+ Star-Quartett
s ; el | + Fun-Cards
;. O Wiz Sl PPS!

s

Die besten Games, tolle Gewinnspiele & jede Menge Fun!

(1 Eﬂ[ﬂm&k holt mehr aus deinen Spielen raus!




® IMMER WENN’S AM SCHONSTEN IST, KOMMT AUCH SCHON
DAS ENDE! DAS ERWARTET EUCH BEIM NACHSTEN MAL!

HESSENEDELS SEHEREE WHEEEER!
Ein weiterer Beweis, dass der GameCube alles andere als Kinderkram
ist! Die Riickkehr der TimeSplitters auf Nintendos Wiirfelkasten. Tolle
Grafiken, knallharte Action — aber fiir manche auch total
tiberbewertet. Wir finden es heraus!

CAGAMES.COM)|

STARFOX
ADVENTURE

SHE 20U FESEHIED LEISE 'S TRRFD"

P ¥ Leider muss man Rares neuestes Werk ja
wirklich als so eine Art Abschiedsgeschenk
sehen. Trotzdem sind wir knallhart und
testen, ob das Spiel top oder Schrott ist.

HARRY POTTER2 NIARIO PRRTY 4 "~ THE LEGEND OF ZELDA METROID PRIME

Mal ehrlich! Steckt nicht in jedem Mario und Co. feiern mal wieder ~ Link - zwo, drei, vier! Und jetzt ist Miyamotos Meisterwerk! Spacige
von uns ein kleiner Harry Potter? eine Party! Und Cube ist dabei! der Abenteuerheld wieder da! Abenteuer im Ego-Shooter-Look!



Controller

letzt hat der Kabelsalat im Wohnzimmer ein Ende.
Wireless Funk Controller, Frequenztechnik: 2,44 Ghz,
Problemlose Nutzung von bis zu 4 Funk-Controllern,
Rumble Funktion (abschaltbar fiir [angere Batterielaufzeiten),
2 analoge Sticks, 1 digitales Steuerkreuz, 5 digitale Buttons,

2 analoge Shoulderbuttons, Frequenz manuell einstellbar,
Spielzeit ohne Vibration ca. 6o Stunden,

Batterien enthalten

€49,99

Cube
Display

- 5,4" Diagonale (das groRte derzeit
erhiltliche Display)

- Stromadapter wird mitgeliefert (keine
zusatzliche Stromquelle erforderlich)

= Autoadapter wird mitgeliefert

+ Zusatzliches Video-in flr
externe Videoquellen

€ 129,00

€rhaltlich im Fachhandel

‘Memory

Cards

Mit einer Memory Card von
Bigben Interactive hat der Spieler
bis zu 1019 Speicherblacke zur
Verfiigung. Das ist mehr als das

17fache der standard Nintendo
Memory Card.

4MB €599
I6MB €1599
64MB €24,99

Pad

Mit den zwei eingebauten Motoren sorgt

das Soft-Touch Pad fiir ordentliche Vibrationen.
Ausgestattet ist das Pad mit 5 Aktions-
kndpfen, 2 analogen Joysticks und

2 analogen Triggern. Durch die

weiche Gummierung liegt es sehr

gut in der Hand und verbessert

dadurch den Spielkomfort.

"Dies ist definitiv der

beste Controller eines
Drittherstellers"
Jean-Reiner Jung

N*Zone

interactive



FREI-
STOSSE
2003

100% Ballkontrolle - 100%
Action. Die neue
Standardsituation-Dynamik
bietet absolute Ballkontrolle.
Versenke den Ball im Tor, ver-
hindere mit der Mauer Tore
oder kicke den Ball wie
Roberto Carlos: Ein |&ssiger
Schuss, hinter dem jede
Menge bdse Absicht steckt.

@‘ X PlayStation.c

STYLE
CONTROL
2003

EA SPORTS Freestyle - eine
brandneue Spielsteuerung. Mit
dem rechten Stick kannst du
individuelle Bewegungen flir
die einzelnen Spieler aus-
fiihren: Die exakte Bewegurig,
um einen Verteidiger in :
Bedréngnis zu bringen, und
genau die richtige Bewegung,
um ihn kurz vor dem Tor zur
Strecke zu bringen. Dein
Kénnen ist gefragt, Roberto.

PASSEN
2003

Verbessertes Zusammenspiel
innerhalb der Mannschaften

' und bessere Teamstrategien.

Um den Gegner zu bezwin-
gen, musst du prazise Passe
spielen. Nimm dir ein Beispiel
an Edgar Davids.

BALL-
PHYSIK
2003

Verpatzte Kopfbélle, schlecht
angeschnittene Balle, unge-
naue Passe - das alles
passiert, wenn du noch kein .
echter Profi bist. Mit der n_éuén
Ballphysik'werden deine i

- Spieffehler sichtbar. Absolut
authentisches Ballverhalten -
der Ball reagiert genau wie bei
Davids, wenn er einem Gegner
den Ball abnimmt, wie bei
Giggs, wenn er den Ball |&ssig
wegkickt, oder wie bei Roberto
Carlos, wenn er eine gegner-
ische Mauer zerstort.

ool
DRIBBELN
2003

inverse Kinematik der nach-
sten Generation: Det Ball klebt
nicht an deinen Fersen, son-
“dern du musst dem Ball auf
den Fersen bleiben. Ryan
Giggs hat _dén Dreh raus - Und
was ist mit dir?

KONTROLLIERE DEN BALL UND
DU KONTROLLIERST DAS SPIEL

FIFA FOOTBALL 2003 beinhaltet eine vollig
neue Kl-Engine, die erheblichen Einfluss auf
den Spielverlauf nimmt. Trainiere hart und
bring den Ball unter deine Kontrolle.

Kontrolliere das Spiel. Du bist der 12. Mann.
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www.fifafootball2003.ea.com
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